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1. Introducao ao exercicio

Iremos descrever agora a configuracao do sistema e a aplicacao que sera
criada neste procedimento. Os itens necessarios para o desenvolvimento desta
tarefa sdo descritos abaixo:

e FCN ou FCJ (1 unidade)
O exercicio proposto assume que o hardware utilizado sera uma FCJ. As
licencas necessarias para executar a aplicagao sao:

- Licenca basica para FCN/FCJ

- Licenca “PAS Portfolio”

e PC
Os seguintes softwares devem ser instalados para o correto funcionamento
da aplicacao:

- Resource Configurator

- Logic Designer

- VDS (utilizado para operagao dos itens criados)

e Network
O exercicio ira assumir o uso de uma rede Ethernet.

PC IP address: 192.168.0."
(* can be any valug)

Ethernet (single)
FCMN/FCU

IP address: 192.168.0.1

No exercicio proposto iremos criar uma malha de controle como exibido
abaixo:

IN m ouT

FID Comment: Flow Control

0 to 100 1h 0to 100 %

A figura acima sera representada como blocos de funcao, que serao
implementados na area de construcao, também comhecido como Logic Designer e
ficarao modelados como na figura abaixo:

Prof Marcos Salazar Francisco Péagina 5 de 57



Controle Regulatério CEFETSP UNED Cubatao

Flow Contral

Dica: Se desejar, coloque um bloco tipo atraso de primeira ordem para simular um
suposto tempo morto proveniente do campo.

e Controle Sequencial

Iremos construir um controle sequencial a funcionar de modo que o bloco
PID sempre mude para modo “MAN” quando um “flag” interno (SW1) estiver
acionado e o bloco PID estiver em modo “AUT”. Veja figura abaixo:

FICO01 _PRH. MIDE
- G_WODE _AUT

o il FLAG_RUT
i—l I B
e . G_MIDE_HAN

1 CO01_PRke MODE.
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2. Configurando o Hardware

Antes de iniciarmos a aplicacdo, iremos descrever caracteristicas de

hardware e de configuracdo de rede de uma FCN/FCJ. Toda a operagdo que
envolva hardware, seja de uma FCN ou de uma FCJ, esta devera ser executada
através de uma ferramenta conhecida como “Resource Configurator”.

2.1.Iniciando o Resource configurator

Duplo clique no icone abaixo:

Se o icone ndo estiver disponivel na area de trabalho, siga o seguinte

caminho:

“ set Prograr Access and Disfaults
Mew Office Document
Open Office Document:

WinZip

@ ACCessaties.

P Frograms
' Microseft Ward

Documents

= . i o @ Remave Software ¥
| Settinigs L -
> [ yoKoGaws YOS B support Tools vz quration Editar
Search b 3 MSH Messenger 7.0
o [
=] & windows Media Flayer
N @ rer i '

¥

Run...
Shut Down...

2.2. Ajustando um endereco IP

1.
2.
3

Conecte um cabo de Ethernet na “Network Interface 1” da FCJ/FCN.
Energize o equipamento e pressione o botao “RESET”.

Quando os LEDs “HRDY” e “RDY” comecgarem a piscar, pressione o botao
“‘SHUT DOWN?” durante uns 3 segundos. Isto fara. .com . .que todas as
informagdes do equipamento sejam exibidas numa janela chamada “Setting
IP Address”.

O piscar do LED ira diminuir e aparecera uma mensagem “A new controller is
connected.” na parte inferior da janela “Resource Configurator”.

Selecione “File — Setting IP Address”.

Ajuste o IP de acordo com a sua necessidade. Nesta tarefa, o IP proposto é
“192.168.0.1” e subnet mask em “255.255.255.0".
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Bt FGJ
| FFOFE-RO0 BN |
o o— | e Reset switch
o] "_"":u'zf'-f
]
- | Shutdown switch
j‘f/ gini
Metwork
a !'FIHI A interface 1
]
HETWIRK BENL =
— L —
Q
A —

tine Zome JeTs - 540: |
" mew controller 13 cormectsd, (KAC= (4 Saloct

SN IMessage window

¢ |192 168 . 0,

1
Subnet nazk |255 285 282 . 0 \ f=lp

Bateway |12z 1e8 . 0 sz N [3)Input]

5]

_ oo ]
Cancel

ﬂ!ll'!l!l!lg[a

Peatart in Meintensnmce Hode

8. ApoOs os dados terem sido escritos para o cartdo do sistema, a janela
“Connect” ira surgir, clique em OK. A partir dai, € possivel acessar o
ambiente que possui a funcao de ajuste de entradas e saidas, analdgicas e
digitais, bem como configuracdo da rede “Foundation Fieldbus”. Vide a figura

abaixo exibindo a janela

“Connect”.

Host 192.165.0.1

Uamr Tane |stat dom

Cancel |

Pazsword |ﬂ'tﬂ'?f1f?f7fff

[T Commect in Reference NHode

Help |

2.3.Defindo Device Labels

O “Device Label” é um rétulo dado as entradas e saidas do sistema. Assim,
torna-se mais familiar a manipulagdo de variaveis de campo, sabendo-se o0 seu

nome de projeto.
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Com o resource configurator em modo “tree” clique em “IOM”.
Duplo-clique em Al/AO.

Ajuste o device label (I_A_01) para “Al001”.

Ajuste o device label (O_A_07) para “AO001”.

Selecione File-Download

Quando aparecer uma janela de prompt, clique no OK.

oW~

3. Logic Designer

O Logic Designer € o ambiente responsavel pela criagdo das aplicacées de
controle. Na figura abaixo € exibida a sequéncia padrdo quando estamos
desenvolvendo uma nova aplicacao.

Create new project 3
Specify FCM/FCJ } Preparation before creating
control application
Define device label variables
o
¥
Create control loop ™
l » Creating control application
Create sequence
-
¥
Assign o task 3
¥
Set up software wiring
Build Engineering after creating
control application

:

Download

:

Start FCM/FCJ

J’ J
Check operation Checking operation of
contrdl application
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3.1.Criando uma aplicacao de controle (Control Loop)

Conforme mencionado anteriormente, iremos agora executar a tarefa de
criacado de uma aplicacao de controle.

3.1.1. Iniciando o Logic Designer

Para iniciar o Logic Designer, clique no icone na area de trabalho e
como exibido na figura ao lado: Desigrer

Ou, siga o caminho como exibido abaixo:

Windows Lpdate

ulU"‘f" Set Program Access and Defaulks

Mews Office Docurment
Open Office Document

WinZip

Accessaries:
Microsoft Word

1y

Pragrams

= =
.
; fi&? Diocurments Y [ voKOGAWA CEMTUM  #

i"' A R E & 4 @ COnline Help L

' = (53 YOKOGAWS VDS ¥ (2 Remave Software b
o Search 3 -:‘ M5k Messenger 7.0 @ Suppart Tools k
.:‘.} @ e e W?ndf:uws Media Player E‘J DunletMDn?tnr

: : L_@ WinZip ¥ [ FCM-FCI Simulator
5 ﬁ g : Logic Designer
Resource Configurator

E L;@ Shut Down,..

3.1.2. Criando um novo projeto

1. Selecione “File-New Project”.
2. Selecione o icone “STARDOM NPAS” e clique “OK”.

A & & @
Propsck Widand - TTARLOM BTRRDSM

Fi Fah Berml o
o _/

STARDOM
12 Click

Frareisin
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3.1.3. Especificando o “Target” da FCN/FCJ

1. Duplo-clique em “TargetSetting” na arvore do projeto.
2. Entre com o numero de IP “192.168.0.1” e clique em “OK”.

— ajiisd
e s W |
37 R r i SoCLynR= -E8t T ORI -
R ~aE wTEz =

) Click

TSl T & s § i | P57 T 8 Firw |

b a AT
e I ey S it g e *# RS

3.1.4. Definindo Device Label para as variaveis

Nesta aplicagdo iremos utilizar duas “variavies globais” que fardo as vezes
dos sinais de entrada e saida da malha de vaz&o deste exercicio.

1. Duplo-clique sobre “DevicelLabelDefinition” na arvore do projeto.
2. Dentro da janela defina as variaveis como descritas abaixo:

[Analog input] [Analog output]

Device label name: Al0O1 Device label name: AC001
'O Category: |_Anlg 1/O Categaory: O_Anlg
Task: TaskD Task: TaskD

Scale Low Limit: 0.0 Scale Low Limit: 0.0
Scale High Limit: 100.0 Scale High Limit: 100.0
Engineering Unit: Ih Engineering Unit: %

3. Ap6s finalizar os ajustes das variaveis, cligue em “Ok” e clique em “YES” na
janela de didlogo de confirmacao.

By Denang ibe viie |abed wosialies - [ Cordigasabon _Ei
T ul:_'.l:,'ﬂ-':.:r:tﬂ:.m used | A5 | o I
sommt tecemmey [tk [awkienime [ i [Cmemrgint. TRy :
14 T ez W (i) I Cancel
e W < dAnly raal I Hna “ i.-:l.;p
10 Gooop
Brite... |
i o
-
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3.1.5. Criando um Programa

Iremos agora construir uma aplicacdo de controle usando a unidade POU

(Program Organization Unit).

e Adicionando um Programa

Devemos agora adicionar um novo POU (programa) ao projeto criado.

1. Cliqgue com o bot&o direito sobre “Logical POUs” na arvore do projeto e entao
selecione “Insert — Program” para aparecer a janela exibida abaixo.

2. Neste exercicio, insira no campo “Name” a informacao “SINGLE_LOOP” e
selecione “FBD” (Function Block Diagram) no campo “Language” e clique em
“Ok”.
=l
(1) Input & ]
LY
[EINGLE_LOOH -
T‘J‘CI_I (s Ciancel L (3 Click I
& Progra :: g;:[ Hep I
" Funcion
* Functiorr Black ;E‘Eﬁ
ety F*ﬂ EI:E:I Salect ] I~ Use Fecerue
! G 1
Fi i il
7 Tt Tupngs Pl o
g = ™ Desenpl % fpamar
Li=ia PR TSUAITY vl
| =]
FLG type: Processar fype
J£idependents x| [rdependest: =
Verifique no seu projeto que como na figura abaixo a estrutura com trés
icone foram criados:
i Logieal POUs Description workshest
=[] SINGLE_LOCP* / | |
i li] SIMALE LOOFT [ variable worksheet |
L LED SINGLELOnRYE e
L BNALE LaoFs I Code worksheet I
e Inserindo um bloco de funcao do tipo PID
=l 20
. - e il e D | ol md
1. Duplo-clique sobre i . it ann sl sl an :
“SINGLE_LOOP” (code  =~=8% SavivEny
worksheet) criado no | ‘i - ]
projeto. Ty
2. Clique numa posicao fatins. +
especifica dentro da N\ [ e ] \_ o
ye . o s ]
area de trapalho a fim —— Eia it lararaid
de determinar onde position)
ficara alocado o bloco.
3. Selecione
<SD_NPASPOU_PF>
através do campo &
“Group”. Para isto, |3 ] sy, E
habilite o “Edit Wizard”. Has= = F; J
' i = |EHETRE. ey s B S e B P Erom s |
gy yum B W M = CE s |
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Caso ele nao esteja habilitado, cligue em “View — Edit Wizard” através do
menu do Logic Designer.

M L e el A dnke L T

1t | L | e |

18] BAFaE yimier
i seeE ELoor
0] BMGL LO

vawe & [WCick ]
%.XE?“

4. Duplo-clique em “NPAS_PID” (PID Controller) na lista exibida através do

“Wizard”.

5. Digite “FIC001” (sem aspas) no campo “Name” e clique em “Ok”.

=
P =l
e, |i2:| Imput |
ﬁ'r.n L | TN
el Tuge
[FFesih &
frutial velis:
10 sk
[
Eupii o

i1) Double-click |
=g | gl el

opn -
o B
Leicia | War kil

e ]
3) Click | —r” ™ oy |

[Fefw 1

ok | SRk b G

= | e |

= _ Mreawal Mt
-l Vel o u

r-&mdl v abileg of sibshsat

Y w——

21 T30 wma i 1 W i, P B T T

=By ﬂl.":

Nota: O bloco PID ja traz incorporado toda a funcdo de processamento (controle
PID) bem como alarmes.

Function block

Input
parametars
{blue)

Cutput
parametars
{grasn)

Prof Marcos Salazar Francisco
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¢ Inserindo o bloco de entrada analdgica

1. Cligue em uma area a esquerda do bloco “FIC001” para definir a posicao
deste bloco.

2. Duplo-clique em “NPAS_AI_ANLG(Standard Analog Input)” na lista.

3. Entre com o nome “FIC001_AI001” e cligue em “Ok”. Assim, o bloco de
funcéo serda inserido na sua area de trabalho.

FICLAl

Floodl _Alodl

’ MWPAS_PID

NPAS Al ANLG |

Nota: Um filtro digital (NPAS_DGFLT) pode ser inserido entre a saida (OUT) do
“‘NPAS_AI_ANLG” e a entrada (IN) do “NPAS_PID” para suprimir ruidos ou simular
um atraso de processo. Nesta tarefa a insercdo deste bloco foi omitida, mas os
treinando podem fazer uso desse bloco.

¢ Inserindo o bloco de saida analdgica

1. Cligue em uma area a direita do bloco “FIC001” para definir a posi¢éo deste
bloco.

2. Duplo-cliqgue em “NPAS_AO_ANLG(Standard Analog Output)” na lista. Entre
com o nome “FIC001_AOO001” e clique em “Ok”. Assim, o bloco de funcéo
sera inserido na sua area de trabalho.

FICIny FICI _AC0o)

|

NPAS_AQ_ANLG
e Conectando os blocos de funcao s
Q&=

1. Selecione o icone “Connect Objects” na barra de ferramentas.

2. Cligue no terminal em verde (OUT) do “FIC001_AI001” e em seguir cligue no
terminal em azul (IN) do bloco “FIC001”.

| (1) Click |

F 1G]

12) Click
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3. Conecte o terminal (OUT) do “FIC001” com o terminal (IN) do
“FIC001_AOO001” da mesma forma que no passo 2.

F ||

e Conectando as variaveis de entrada e saida
Vamos conectar agora a variavel de entrada “Al001”.

1. Duplo-clique no terminal (IN) do “FIC001_AlI". Aparecera uma janela “Variable
Properties”.

2. Variaveis definidas no “Device Label” sdo do tipo globais. Para visualizar a
variavel “Al001”, deve-se especificar o “resource” (FCN/FCJ). No campo
“Global Variable Groups:”, selecione “Phisical hardware — Configuration —
FCX01 — Default”. Mude a op¢ao dentro de “Scope” para “Global” e clique na
opcao “Show all variable of worksheet”.

3. Cliqgue no “combo box”, localize e selecione a variavel “Al001” que serd
exibida na lista de varigveis. Clique em “Ok”.

] 1) Dauble-click

- Ecope

" Local Gilckal !
} - Local \erisble Croups: |
GILETE. ALAM1 6] Select | [Palaul _ e |
BT R St T
GMISTH:_EETTEJ? a = (2) Global bl
i =) (g Fowm obal vanable
Gl 5TF B5T53 Diafault Select variable
AL Deve I_Ingut_f
Lx] elaba_np (el
GE RS Eucafiame -, DierriceLabal bl ks
= AAG Currerd E
3= _AAS P _Wercion Diarot o Labal Canpeit_A
EE‘HS)’.‘G‘M Devicelabel Dudpat 0
6= FAS PLC- e aion -0 U 1
55145 Piitoma =~ Sl -
Lﬁ ISEgthe i | ¥
QED FA% DK
I?EE;H.UAS Frewinus e hal W\‘jﬁ:&hn‘f ll:rhd"::t
{ Bl ] I B I. ...................

4. A seguir, conecte o device label “AO001” como safda (OUT) do “FIC001”.
Duplo-cligue no terminal (OUT) do “FIC001_AOO001”. A janela “Variable
Properties” ira aparecer.

5. Da mesma forma que foi selecionado o. “Al001”, no passo 2, selecione o
“AO001” e clique em “Ok”.
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FI 001 _AlGa

| Davica label variabla

e Conectando variaveis para “Read Back”

Para evitar mudangas repentinas no sinal de saida durante a operagéo de
acordo com o estado do sinal de saida do bloco em um esquema de controle
regulatorio, precisa-se saber o estado deste bloco (MAN, AUT, CAS) ou ler qual é o
sinal de saida para o “destino” (outro bloco, valvula, etc.). Mesmo assim, a norma
IEC concebe somente transferéncia unidirecional quando blocos estdo conectados.
Num exemplo tipico de modo cascata, sabemos que é necessario que exista uma
troca de informagdes bi-direcional entre eles. No nosso caso, a conexao “read back”
ird fornecer “feedback” do sinal de saida para o seu destino.

1. Primeiro iremos definir o “read back” do bloco de saida “FIC_AO001”. Duplo-
cligue no terminal azul (RB_IN) deste bloco.

2. Na janela “Variable Properties”, mude o campo “Scope” para “Global”. Clique
no “combo box” ao lado do campo “Name” e selecione a variavel
“AO001_RB” que ira surigir da lista de variaveis globais. Clique em “Ok”.

F o0 A
(1) Doubla-click . i

P i

wariahle Properties

x|
i =tope T
m = = Local & Gilabal G |

AncE
AX0T - Local Wariable Groups: \_ | (2) Selacll

ACC0T I—

G o == 2|
3 TROAL R lonal Varizble Groups: (5) Click
M STRESTS =88 Configuration |

GM STR.EeT50 = (oM

S - i e
ELLA - H Devizelabe | Jnpui_f

e CavizsLabel nput D

G5 RS Current

35 _RAS_Fa_Wersion D im=labe | Dutpot_A

GE R4S PLD Wersin = ﬁf”f“h"'-mmiﬂ
]

3G FG_ 0k

Gi5_RAS_PrMame | G|
35_FAG_Zip Hame
G350 RAS Did = [ =how all varizhles of workshest

Desta forma, definimos o “read back” da variavel “AO001” em relagao ‘ao
bloco “FIC001_AO001”. Vamos agora - definir o “read back” do bloco
“FIC001_AOO001” em relagao ao “FIC001”.

3. Duplo-clique no terminal (RB_OUT) do “FIC001_AO001”.

4. Selecione no campo “Scope” a opcao “Local’. Digite “FIC001_RB” (sem
aspas) no campo nome, selecione o “Data Type” como “CData_Real” e clique
em “Ok” para concluir a adicao desta variavel.
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G FI 001 _a0i] _
Variable Properties x|
Hane: —Srope (2) Select
IFDUD’I_RB - ™ |neal " Global o |
o = 1ylel=] I
LRSS | (3} Input Local warshle Groups: | 15) Click I |
I'L-‘F\Fl ~| [T RETAIN ID!:fauH ;I Help I
Data Type:

slata HEAL Gilobal variablke Groups:

N I—ILI
Iitiakvale (4 Select =@ Contiguration ﬂ

I | FOH
L0 addregs: ' Default J
| DeviceLebel_Input_&
o i Device Label Input_D
D : : uitou
ascr pion i DeviceLabel Dutput_&
Device Label Output O =
H e A
4| | _"lJ
I po0 I org ¥ Show all varisbles of workshest

s

Nota: O “Data type” “CData_REAL” é estruturado para armazenar limites de escala,
unidades de engenharia do “PAS Portfolio”, bem como valores atuais e outras

informacdes.

5. Duplo-clique em (RB_IN) do “FIC001".
6. Selecione “FIC001_RB” no campo “Name” e clique em “Ok”.

A figura abaixo exibe as conexdes “read back” completadas.

| Read back |

—_—]
/ FlGag| e FlO0G1_a00g|

Read back

e Verificando Variaveis

1. Duplo-clique na planilha “SINGLE_LOOPV” na éarvore do projeto. Variaveis
exibidas com o tipo “VAR_EXTERNAL” nesta planilha, sao variaveis globais.

Para ter acesso a todas as variaveis globais, inclusive as variaveis globais do
sistema, clique em “Global Variables” na arvore do projeto, como exibido na figura

abaixo:
_ I Group I
=14 Froject = Harrﬁ | Trpe | Lkxzaa |Da$|::"|:-t
59 Libreries = Defauk ©
--{_) Caia Twpms | JFICa0q NP &= PID AR
42 Lomral PO [ |Fcoot _amot MFAS ALAMLG  [VAR
TUERT bain FIG001 ACD0 HNFAS AD AHLG
?u SINGLE LOOF 1AM DTae_ ] fnk WA H_EXTERMAL |+ Update
=81 = - ACDDT DTar 1 _finle VA FEATERMAL - Updete
L] EIMGLE LOOPT ACODT FLE [Tac 0 Aalg AP EXTERFIAL Updete

EINGLE LOOP
I 007 _FE A
T SINSLE_LDDF‘X F o
in A
I (1) DDUDIQ_L I I et |

Prof Marcos Salazar Francisco Péagina 17 de 57



Controle Regulatério CEFETSP UNED Cubatao

EI% F'h}.-';:al Hardware*
EI% Configuration : IPC_40%
-8 FORIT - FCHx
=58 Tasks
- ER[E] Task0 : CYCLIS
O] Main: Maine

u TareetSetting

Global_\ariables*

Nota: Ao deletar uma variavel da planilha “Code Worksheet”, lembre-se que esta
mesma variavel ainda permanecera na planilha “Variable Worksheet”. Para obter
sucesso na remocgao de uma variavel, normalmente é necessario elimina-la em
ambas as planilhas.

3.1.6. Salvando um Projeto

1. Selecione “File — Save Project As/Zip Project As” no menu do “Logic
Designer”.

2. Entre com um nome para o seu projeto (TREINO, por exemplo) e clique em
“Save”.

3.1.7. Determinando Valores para os Parametros de Engenharia

Parametros de engenharia podem ser utilizados para definir apenas um
comentario dentro da planilha ou definir armazenar informag¢des importantes como
limites de histerese, por exemplo.

Todos os parametros de engenharia estao pré-definidos como “default” por
conveniéncia no “Portfolio” NPAS POU. Estes valores “default” podem ser alterados
através de variaveis conhecidas como “variables for assigning values to engineering
parameters”. Vide figura abaixo:

FIC0G1

Yariables for assigning
values to engineering
parameters

e Defindo variaveis para indicacao de valores de engenharia

1. Duplo-clique na planilha “SINGLE_LOOP” (code). m
2. Duplo-clique no terminal (ENG_RW) do “FIC001”. = - o

(1) Double-click
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3. Confirme que o “Scope” estd como “Local”. Digite “FIC001_ENG” no campo
“Name” e cliqgue em “Ok”. O “Data Type” automaticamente € ajustado para
“SD_NPENG_PID”.

Yariable Properties X
(11 Check
Mama: | () Input | ‘S?,_ m
[Froo EnG .~ 2 Local C Glcbal e
ance |
Usaze: Local Wariable Groups: (2 Click
IVHH lJ I RETAIN |Dl:fau|'t ll Hel
Data Tvpe:
|SD_NF'ENG_F'ID j Global Variable Groups:
Initial vakie: i@ Conliguration |
I e
L0 address ; Default J
| Devicelztel hput_&
T Devicelzbel Input D
] tion: i R i
il & Devicelabel Cutput_A
| Devicelabel Cutput_D =
| Emmi G| LI_I
[ POD I org [v Show all veridoles of workshssi

Nota: O terminal “ENG_RW” é conhecido como um parametro de E/S, na qual as
variaveis devem ser conectadas tanto na entrada quanto na saida. E por este motivo
que alocando uma variavel a entrada ela automaticamente se replica na saida.

e Determinando Valores para os Parametros de Engenharia

Vamos criar um comentdrio dentro da planilha “code”.

1. Cligue em uma area acima do bloco “FIC001” para determinar onde ira ficar o
comentario.

+

FI 00| e FICou|

Click around here to
specify the location for
placing the variable

2. Cligue com o botao direito do mouse e selecione “Variables” através do menu
que sera exibido.
3. Cligue no “combo box” ao lado do “Name” e selecione “FIC001_ENG”.
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Yariable Properties

—SCOpE

o

(1) Click

Lozal

Local Mansble Groups:

" Global

Cancel

|Defau|t

Global Variable Groups:

Help

L4

50 _NFEHG_PTT \_ =
hitial valus: | 2) Select -l
|

0 address:

|

Dezcriptior:

[~ ROD [CoPS

4

B- L?@?ﬂ Cioefiguration

Fox01

Default

Dewicelabel Tnput_A
DevicelLabe | ot 0
DeviceLabel Cutput_&

DeviceLabel Cutput 0
1 _I

L gol

[+ Show all variables of worksheet

4. Entre com ponto (.) apos o “ENG” e selecione a opg¢ao “COMMENT” da lista
de variaveis para os valores para parametros de engenharia. Clique em “Ok”.

Yariable Properties x|
Hame i 13 Input Scope
s =] ’7 % Local " Gilokal -
ance
Usage: # SMPLINTWL WTMEx =l Mariabls Groups: (3) Click_] —
fwvAR # SMPL_NUM I+ INT wk B e
Data Tepe: % SUM_LOW GUT bk REAL =
ED MPEME, # SUM PV DP e INT ) pal “Wariable Groups:
Tl vabe ¥ SUMEW B THT 3
i_ % SUM_UNIT [* STRIMGE +) = lﬁ Cionteuration =]
% NNLACT W i THT %) =5 @ FCHI1
D address: 4 cOMMENT y  KSTRINGZH) T Default
— Devicelabe | Tnput_f
Dez=ription: \_ | (2) SE|ECTj Dev e Labe | Tnput_D
= - Devicelabe | Cutput_A
Dewicelabe | Cutput D
i I = e o JJ
I EDD r ope [w Show all wariables of workebest

5. Cliqgue numa posicao dentro da planilha “code” que fique a esquerda do
“FIC_ENG.COMMENT".

Click around here
(specify placement
location)

F | Cog

o FI 000 _PhiG COeEHT

LR

6. Cligue com o botdo direito do mouse e selecione “Variables” atraves do

menu.
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7. Para este exercicio, insira no campo “Name” o comentario “Controle de
Vazao” e cligue em “Ok”. Veja que a “string” sugerida acima deve ser
encapsulada com os caracteres ('), ou seja “aspas simples”.

¥ariable Properkies

Hate:

(1) Input
Lo

|'F||:|-.-1I Control| L

Uszaga:

[\.u"'F d [T BITAIM
Data Twpe:

IHI 1_HMPEMG_PID

Titial ralue

I

10 addregs:

I

Descriptior

[ Bl = GRS

—Ecooe
i+ Local ~ Global
Lacal Wariable Groups:

IDefault

Global Varizble Groups:

L«

= @ Cionf iguration
-] [E@ Fosm
Diefault

Devicalaba| Output
[evioslabe| Output

Ilmme 1

1] ' |

[+ Skow all variables of workshest

Devieslabs | hput_&
Devicalabal hput D

g 2|

A
0
w

i

8. Para finalizar a configuragdo do comentario da planilha, selecione a
ferramenta “Connect Objects” através do icone disponivel da barra de

ferramentas e conecte o comentario
“FIC001_ENG.COMMENT".

— FIo0 _FhG COMENT

Flow Control

“Controle de Vazao” com o

Nota: Um comentéario sempre deve ser encapsulado entre aspas simples e 0 mesmo

pode contar com até 32 caracteres.

Nota2: Para ter maiores detalhes sobre a lista de parametros de engenharia
existentes para os blocos do NPAS POU, acesse o manual on line do bloco

correspondente.

3.1.8. Defindo variaveis para acesso a parametros de leitura e escrita

Parametros de acesso podem ser utilizados para-exibir ou ajustar valores de
SV, MV, MODE, PH, PL, P, I, D e outros parametos durante a operacao. Para ler e
escrever nestes parametros € necesario criar uma variavel conhecida como “user-
defined”. Iremos, neste passo, criar este tipo de variavel.

Prof Marcos Salazar Francisco
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F| 000

ariable for reading
and writing access
parameters

Duplo-clique no terminal (PRM_RW) do “FIC001”.
Certifique-se de que o “Scope” esta em “Local”. No campo “Name” entre com

o “FICO01_PRM” e cligue em “Ok”. Veja que o “Data Type” € ajustado
automaticamente para “SD_NPPRM_PID”.

FIEUEII_ENG—M—F-IEUUI-_EM .

| (1) Double-click

N —

Yariable Properties
e [G) onl_] ;
FConT PR B3| + Local " Global
5 Cancel I
Uzaze: Local Warable Groups: (47 Click i
fvaR x| I RETAM [Default x| Help |
Data Type:
ISD_NF‘PRM_PID ;I Global Variable Groups:
Initial walbie: E@ Canfigaration ﬂ
I =-E8 FOXO
0 aderess: & Default J
| Dewvice Lage | Input_f
W DiewviceLazel Input [
[ ; i | Inpuit_|
EaEioon ) DeviceLabel Outpui_f
-] Devicelabel Quipui_D =
" | H RN R ] I _.,lJ
I POD oo [V Show all variables of worichest

3. Selecione “File — Save”, através do menu e salve as alteracoes

3.2.Criando uma aplicacao de controle (Sequence)

Na secdo anterior, criamos uma aplicagao utilizando “Function Block
Diagram”. A partir desse ponto iremos- desenvolver um procedimento ‘de
sequenciamento para a aplicagao.

3.2.1. Adicionando uma “Worksheet” (planilha).

1. Cligue com o botdo direito do mouse sobre “SINGLE_LOOP” (code) e
selecione “Insert — Code Worksheet”.
2. No campo “Name” digite “SEQUENCE” e clique em “Ok”.
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-4 Project

B[] Libraries

(] Data Types

E-£5 Logical POUs

=[] SINGLE_LOOP#

¢ =o|i] SINGLE_LOOFT

i SINGLE_LOOR W
(0] SINGLE_LOOP*

. [0 SEQUENGE*

E hda i

223 Physical Hardweare
=& Configuration : IPC_ 40

=55 FCR : FOx

3.2.2. Lendo parametros de acesso

Conforme descrito anteriormente nesta tarefa, o modo do instrumento sera
fundamental para o funcionamento do sequenciamento. Logo, iremos acessar o
valor do “MODOQO” do “FIC001”. Veja figura abaixo:

=110 ' ' i HE
«— EN EHON f— . . - »— EMN EHO f—.

FICO07T_PRAL MODE— —F LAG_ALT
- GH_WIDE_ANT — : DR D0 —

e Adicionando uma funcao “AND”

Duplo-clique dentro da planilha “SEQUENCE”.

Cliqgue em um ponto dentro da planilha para determinar onde sera inserido

essa fungao.

3. Selecione “<all FUs and FBs>" através do campo “Group” localizado no “Edit
Wizard”.

4. Duplo-clique em “AND” exibido na lista. A fungdo acaba de ser inserida na

planilha.

N —

Edit Wizard |
GiroLp:
{<all FUs and FB=> =l

MHame | Descr iption -
WADD TT TIMLC Addition

e Ajustando os parametros para a funcao “AND”

1. Duplo-clique no terminal de entrada da fungéo.
2. Clique no “combo box” do campo “Name” e selecione a opgao
“FIC001_PRM”, que é uma variavel de acesso para leitura e escrita.
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[ Double-dlick | ,..-v-l

¥ariable Properties

Mame:

AT

A0
40007 _RE
FIZ001 BN

FIZO0 _RE

initial'r'aluva: I (3) Select I =) S
|

L0 addrezs:

I

Desoripdion:

I~ EpD [~ OFC

12} Click

—acopE
= Local "~ Global
Local Wariable Groupa:
1Dafau|t ;I
Global Wariable: Groups
[=] @ Configuration ﬂ
w0
Cefault J
| Devicelabe| hput A
| Dervicelabel Fput D
Devicelabe| Output A
= Devicelabe| Cutput D
) [T P | LI
< | i
v Ehow all variables of workzhest

Cance|

X
R T
Hep

3. Entre com ponto (.) ap6és o parametro “FIC001_PRM” e selecione “MODE”
que sera exibido numa lista de variaveis. Clique em “Ok”.

G AEAL %

x
Name: {1) Input ez i
[Frooot PRI = (% Local " Glohal |
Caree
Lsage: @ ML G AEAL %) 4| Local wariab e Groups: (31 Click
VAR P =
S AL (¢ Chata REAL Defail ﬂ _—pl
pala T , (2) Select
TTATIE Croups:

SD_NPPRM, @ P

e * oo f FEAL *
@ PL (s FEAL %
# P {5 CData REAL 43

Ul addtess g pucal 6 Bo0L %

=

Dezcription:

[~ EDD [~ ORZ

8 Dorfiguration =l
=8 FoH J
Devicelabe| put &
Devicelabe _hour D
Dovicelabe| Output_i

Dcvic.cLubcLOutuut_iﬁI
= | tome 1
N r

¥ Show all varisblez of worksheet

4. Duplo-clique na proxima entrada da funcao.
5. Mude o “Scope” para “Global” e selecione através do “combo box” no “Name”
a opgao “GM_MODE_AUT”. Clique em “Ok”.
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FICO01_PRW

Wariahle Properties

Mam=
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|
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CM MO DE AN
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X
(3} Click &
f Wi =
3 " Lpzal & Gibal Cacel I
- Lacal Sarintle Groups: | 12 salect
fDistault et =
i4} Salect IGhbal Wariable Groups:

| {oh Click |

E"ﬂ Cionfli=uration
=138 FOMM
L Default
= Die=vice Label nput_8
Di=vice Lab=|_nput 0
= Die=vice Labe| Dudput_&

u

=]

|

=
=
=N
~]

e
=N
~]
|
=

G M0 DE W A5 K AGAS ;

CIFRITYPE [7ANLG i Devee labelufput D [
GMPEOTYPEIN H1 ALA 1| 1 ]
GMPIDTYPE N HIOTL

G P DTYPE LN HT JARLANT

G FIODTYPE TN POGHT = [ St all varishes of werkshe=t

EUT I WFL:

Nota: “GM_MODE_AUT” é uma variavel global do tipo “DWORD?”, variavel esta que
armazena constantes definidas pelo sistema. Ou seja, o valor em hexa “00400000”
representa que o modo do bloco “NPAS POU” esta em “AUT".

Nota2: N&o utilizamos o terminal “EN” da fung@o pois ele pode, se necessario,
habilitar ou desabilitar o bloco. O que nao é nossa necessidade, ao menos nesta
tarefa.

¢ Inserindo uma funcao “NE” (Not Equal)
1. Clique em uma posi¢cdo que fique a direita da funcdo “AND” dentro da

planilha “SEQUENCE”.
2. Selecione “<all FUs and FBs>" através do campo “Group” localizado no “Edit

Wizard”.
3. Duplo-clique em “NE” exibido na lista. A funcdo acabade ser inserida na

planilha.

E
GEroupe

[<all FUs and FBs> -l

Mame | Description A|

WMULTR TIME wveith REAL __y

Mot Equal: <>

W HE_STRIMG Mot Equal STRIM
- kIC™ Temt tm e bmam = T et
1| | 4
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e Ajustando os parametros para a funcao “NE”

1. Conecte o terminal de saida da funcdo “AND” ao terminal de entrada da
funcéo “NE”. Selecione o icone “Connect Objects” para isto.

=1]1] : : : HE
+— EH ENO - . - #— EN ENO f—-

FIC001_PRM. MIDE— o
- GM_HODE _AUT—] e

2. Duplo-clique sobre o terminal de entrada da funcao “NE”.
3. Mude o “Scope” para “Local” e digite “DWORD#0” (sem aspas) no campo
“Name” e clique em “Ok”.

; ; : EH  EHO |- : :
F | COn 1 _PRhL HODE w
- GH_MODE_AUT :

Yariable Properhbies

{2) Salﬂ ct
Harme: _
[CWGADH =] r'"'. Lecal ~ dilobal
Uzzge: L I (3} Input I Loczl Varishle Girouzs:
[Tam =1 F RETAN [Gefau ]
Diata Typer
[FEAT =] dlobal Varizhle Grouos: (4} Click
Irutisl valu=: [=-[#8 Canfieuration 3
I - B oM
1T addrezs: Di=tau it J
[ Do Lebie LInput_&
L D= iceLebe Lnput_D
D'aecription Dew e Lebie | Outpt_S
Devicelebe Dutpd 0
q I - Hl—me 1 | ﬂ—,
[ Foo | oF: [+ Ehowe all wariables of warkzheei

4. Agora, iremos inserir no terminal de saida do “NE” um “flag” que deve ser
nomeado como “FLAG_AUT”. Duplo-clique no terminal do “NE”.

5. Certifiqgue-se que o “Scope” estd como “Local”. Digite no campo “Name” o
nome “FLAG_AUT” e clique em “Ok”.

Nota: “DWORD#0” denota que o valor deste terminal em hexa € igual a zero.
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EH EMO | . . - = EH EHO
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- EW_MODE_AUT . [ RO —
Yariable Properties x|
;:L:E - R S;np: | i2) Check | B
- * Loca Ciloha
= (3} Cancel
Lzage: \_ (3) Input Local Mariable Groupsz
YR, [ BT BT |Cetauh = Hels
Data Tvpa: e —
EEDC'L j Gilabal \ariable Groups: () Click | |
hitizl value o @ Confeuration ﬂ
| P
101 address: Default J
E i Dievice Label_Tnpot_&
T Device Labs]_Tnout_D
Description: i
ol Device Labzl Output_&
Device Labsl Output [ =
2 | - Hame 1 I _P|J
™ FOD I orc [w Shom 21l wariables of warishest

Neste ponto, concluimos os ajustes da funcao “NE”.

Em termos de norma, estabelecemos que toda vez que o sinal de saida da
“AND” for um valor nulo, entdo teremos na saida do “NE” também um valor
“booleano” nulo. Este valor sera represanto pelo “flag” “FLAG_AUT”.

A funcdo “NE” apenas torna seu valor l6gico de saida verdadeiro, quando
ambas as entradas diferem uma das outras.

Em termos préticos, toda a vez que o bloco “FIC001” estiver em “MAN”,
significara para l6gica uma condigdo falsa, pois a saida da “AND” serd zero e a
variavel “DWORD#0” também deixa implicito que seu valor é zero.

Ao mudar o modo para “AUT”, a funcéo “NE” ter4 numa das entradas o seu
valor em zero (DWORD#0) e a outra tera o valor I6gico 1 (proveninente da “AND”).
Isto fara com que a “FLAG_AUT” seja acionada imediatamente.

3.2.3. Escrevendo em Parametros de Acesso

Neste passo iremos desenvolver uma légica para escrever em um parametro
de acesso, no caso 0 modo do “FIC001”.

WIE

o1 S FLAG_AUT
i_| I 1} EW EWO}-- . . -
e - (GH_h4DE _MH—] L F I CO01 PRk MO DE-

B
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¢ Inserindo Contatos

Cligue em uma éarea abaixo da funcao “AND” para definir o il
local de onde serdo inseridos os contatos.

2. Clique em “Add contact right” na barra de ferramentas. Neste  Add contact
ponto, um contato sera inserido na planilha. ficiht
3. Duplo-clique sobre o contato. A janela das propriedades d
“Contact/Coil Properties” sera exibida.
4. Certifigue-se que o “Scope” esta em “Local” e no campo name I_||_
dé o nome a esse contato de “SW1” (sem aspas). Clique em
Ok”. _ _ _ ) ., Left power
5. Com o contato ainda selecionado, cligue em “Left power rail _
na barra de ferramentas. rail
6. Selecione o contato “SW1” e cligue em “Add contact right”. Um novo contato
ird aparecer a direita do “SW1”. Duplo-clique neste novo contato.
7. No campo “Name” selecione o nome “FLAG_AUT”, criado anteriormente.
1) e iE
«— EHN EMO o . . -« EHN ERO o .
FICO01_PRA WODE —] L FLAG_AUT
- GH_MODIE_ANT — - DWORD#0—

I]fl 3'-'-'1I FLF:E_F: T
L] 1 r

wn -

“Clique em “OK”.
e Inserindo a funcao “MOVE”

Clique a direita do “FLAG_AUT".

Selecione “<all FUs and FBs>" através do campo “Group” no “Edit Wizard”.
Duplo-clique sobre “MOVE” na lista. A funcao, neste momento, acaba de ser
inserida na planilha.

A
Giroup
IFunn:tiu:-ns ;I
Mame | Description . |
& Mo Modulo Division
i RACE feziens Walue
W MLUL Multip lication |

e Ajustando os parametros para a funcao “MOVE”

Conecte o “FLAG_AUT” ao terminal de entrada (EN) da funcao “MOVE”.
Faca isso através da ferramenta “Connect Objects”.
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[;l I 1 | EH
Duplo-clique sobre o segundo terminal de entrada desta fungéo.

Mude o “Scope” para “Global” e através do “combo box” do campo “Name”,

ENC

selecione a variavel “"GM_MODE_MAN” que sera exibida na lista de variaveis

globais. Clique em “Ok”.
Duplo-clique sobre o terminal de saida da funcao.

Mude o “Scope” para “Local” e clique no “combo box” do campo “Name” e

entdo selecione a variavel “FIC001_PRM” através da lista de variaveis locais.

list que sera exibida. Clique em “Ok”.

Entre com ponto (.) apds o “FIC001_PRM” e selecione “MODE” através da

WAIE
EM

] 1. .S'u'u'I . . FLHE_AliT
[ | 1 1
| | ] |

« Gh_H0DE _tdAh ———

ERG

|- .

— | CO01_FRK. MODE

Neste ponto completamos os ajustes para a funcao “MOVE”.

Enfim, quando o “FIC001” estiver em modo “AUT”,

o “FLAG_AUT”

juntamente com o “SW1” em nivel I6gico “1”, logo a logica serd verdadeira e a
funcao move ira transferir para modo “MAN” (GM_MODE_MAN) o modo do “FIC001”

(FIC001_PRM_MODE).

¢ Inserindo Bobinas (coils)

1. Clique em uma posicédo que fique abaixo da fungéo “MOVE”. b=
2. Clique em “Add coil right”. Neste ponto, surgird uma bobina.
3. Duplo-clique sobre a bobina.

Contact / Coil Froperties x|
tams: o [ (1) Select_] B
[z =] @ Loeal " Global P
Uaage: Loc=l eriable Groupes: - =
[¥AR x| [ RETAIN [etaut - R
Oata Twpe:

[BOoL =] Gilobal ‘ariable Groups:
Tnitial walue = B8 Conteuration _“_I
| o) @ P
LT address: Defalt J
| H Devicelabe | Tnput_d
T Di=wicelabe Lnput_[
Heserition: Devicelabe | Ouipui_g
Devicelabe | CDuipud D =
. I lm—a 1 Ll—l
~ EDD I oPg k¢ Show all warisblex of workzh==t
Contact ¢ Gail — | (=) Click
r Gliniﬂct T _{r.-]_ j
& Ol L —
'

I {3) Salect I
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4. Clique no “combo box” do campo “Name” e selecione “SW1”
que aparecerd na lista de variéveis locais. —||—I
5. Selecione “-(R)-“ como tipo de bobina (RESET) e clique em
“Ok”. , _ _ _ . Right power
6. Com a bobina selecionada, clique em “Right power rail” _
através da barra de ferramentas. rail

7. Como dultimo passo do desenvolvimento dessa sequéncia, conecte o
“FLAG_AUT” a bobina de “RESET” do contato “SW1”. Para isto, utilize a
ferramenta “Connect Objects”, clicando na linha logo a direita do
“‘FLAG_AUT” e a outra extremidade a prépria bobina.

F1 CO01_PRM MIDE
- Gh{_MODE _AUT

[If 1 S'|'|'1I FLFIIE_F:UT
L] 1 L]

| £001_PRH. HOCE.-

Neste passo, a criagdo da aplicacao foi finalizada. Selecione “File — Save”.

Esta sequéncia mudara o modo do “FIC001” para “MAN” toda vez que o
proprio estiver em “AUT”, a chave “SW1” ligada, bem como a “FLAG_AUT". A bobina
de “RESET” foi criada para voltar a “SW1” a condi¢ao de “falsa”.

3.3. Ajustando uma “task”

1. Selecione “Task0” exibida na arvore do projeto. Clique com o botao direito do
mouse e selecione “Properties”. Task0 é do tipo “cyclic”.”/Apds confirmacao
do tipo da “task”, cligue em “Cancel” para fechar esta janela.

2. Selecione “Task0” com o botéo direito do mouse e selecione “Settings”. Ira
surgir uma janela “Task setting for IPC 40”. Nesta tarefa, valores como
“‘interval” e “watchdogtime” serdo mantidos.. Apds confirmacao, clique em
“Cancel” para fechar esta janela.

Nota:

> “Default task”: E a que possui menor prioridade pois é executada apenas
quando nenhuma outra esta em execugao.

» “Cyclical Task” Executada de acordo com a sua especificagdo de
intervalo (interval). O que a torna prioritaria.

» “System Task”: Uma task desse tipo € chamada a ser executda apenas
pelo sistema quando na ocorréncia de um erro durante a operagdo com a
“FCX".
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e Associando uma “task” a um programa

1. Selecione “Task0” e clique com o botao direito do mouse. Selecione “Insert -
Program Instance”, através do menu.

2. Entre no campo “Program Instance” e insira “_SINGLE_LOOP” e selecione
“SINGLE_LOOP” no campo “Program Type”. Clique em “Ok”.

nsert x|
Program mztance - Tvpe 2k, I
|SMGLE LODR ) Ll:l’ﬂl (3 Click |
\ f " Eesovroe gancel |
Frogram type: (1) Input £ Tos)
|SINGLE_LOOP IE| | & e e Help |
r " Cescription
\ (21 Select o bl
- Mode:
= Irsert
| fopend
[T Eczclude from compilation :

3.4. Ajuste do “Software Wiring”

3.4.1. Definindo “Software Wiring”

1. Duplo-clique em “Softwiring” na arvore do projeto.
2. Cliqgue em “Wizard”.

Tt SoitWiringa————""""|_{1]) Double-click [

[, Sufturare Wiring - [ Confrguration : FCE0L | )
H
e
_ [vnrg desonation 1| wnng destnant.. | carman: [ wng logic Lengel |
I Help
(oo ] —..Mamﬂ”'
2} Click
h Wizerd, ..
| I |
=
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3. Selecione “Al001” para “Wiring Destination1”. Clique em “Next”.

4. Selecione “Close Loop” para “Input form”. Clique em “Next”.

5. Selecione “AO001” para “Wiring Source1”. Clique em “Next”.

6. Selecione “SD_WIRE_DTANLG” para “Wiring logic”. Clique em “Next”.

7. Entre com “t#5s” (5 segundos) em “First-Order Lag time Constant”. Deixe os
outros campos com os seus valores “default”. Clique em “Next”.

Set paaraiat:

CH et RN Aotich

 Dimcd 7 Faverm

Gan
(]
Bl

—

Finat-Drded Lasg e Constard (Gec|
115

wﬁmpﬂ.;\_ | {13 Input
||
Surphng e

30 _WIRE_BTANLG_AHLG

(2] Click

B I T

8. Clique em “Finish” para sair do modo “Wizard”.

9. Clique em “Ok” para fechar o dialogo “Software Wiring”. Verifique que
“FCX01_WIRE” acaba de ser adicionado abaixo de “Logical POUs” no seu
projeto.

- B-{0] SINGLE_LOOP#

- [£] SINGLE_LOOPT
g2 SINGLE_LOOPw#

- [F) SINGLE LOORS—
- B-{H] FCX01_WIRE*
[T FCR01_WIRET
g5 FOe01_WIREWS
[ FLx01_wIRE"

= Fh _I,IEaI Hardwsare

Softwiring
logic

3.4.2. Associando uma “task” ao “Software Wiring”

1. Selecione “Task0” e clique com o botao direito do mouse.- Selecione “Insert -
Program Instance” através do menu.

2. Na janela que sera exibida, entre com “FCX_WIRE” no campo “Program
Instance” e “FCX01_WIRE” para o tipo de programa. Cliqgue em “OKk”.

3.4.3. Desconectando os sinais de “1/0”

1. Duplo-clique em “Global Variables” na arvore do projeto.
2. Mude o valor inicial de “GS_NFIO_DISCONNF” de “FALSE” para “TRUE”.
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3.5.Fazendo o “Building” do projeto

Neste ponto, estaremos convertendo para codigo de maquina toda a
aplicacao desenvolvida até o momento.

1. Selecione “Build — Rebuild Project” através da barra de menu. Uma
mensagem aparecerd informando que a compilagéo esta em progresso.

2. Quando concluida a compilacdo, o resultado da mesma sera exibida na
janela de mensagem como na figura abaixo. Toda mensagem que exibe “0
Error(s)” indica que a compilag&o foi concluida com sucesso.

Euid, Orlire  Extras 2
,'—:1 o i1) Click i
|i Fatch PC ==

2 iZomipile Yearkshest

Shift+=2

G0 ko
GO E0 pSEQUENGE |3 Gldaa Mari. 23] SINGLE LOG. HI SINGLE LD
Buld ¢ ——emmeeeee Genaraling =paeific Code for GIRFIGURETION Conf faurat ion ======-=-n =]

——-—--—-—— (enerating specific Code for RESOURCE FOR -

Creating dabe tewnlaies ..
Frocessing code ... -
Frocezaing deta ... MMessage window

Creating lazk info ...

Creating inltiallzalion cade ...
—memm---—- Generaling dpplicekion Dabe Lisd FOMO] ----momoe- “
=

===~ Gensraling Patubype Informat ion FONII —-----=
0 Errorl=). 0 Remingls)

b I Build 4 Erors A Wamings & [nfos B PLC Erars & Primt £ ]

Na figura abaixo é exibido um exemplo na qual a compilagao apresenta erro.
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---------- Generating specitic Code for RESL
Creating data templates ...
Proceszing code ...

R i
(1) Check |i.-.1-'u
Creating initialization codd 2y Click

! Erroris), [4Fningts)

Build & Ermrs Warnings A [nfos A

\

I‘ 11 lsenl or unknown dats byps S0 NPPAM PID, (Zpecific Cooe Genzrelor)
€3 VAR_IM_OUT parenster no connecied to varisble. (Specific Code Generator]

[ (3) Double-ciick |

Build } Ermors /4, Wamings 4 Infos & PLC Errars A Print £

3.6.Fazendo o “download” de um projeto

O que seré feito agora é a carga do projeto compilado para a “FCX”.

1. Selecione “Online — Project Control” através da barra de menu. O didlogo do
“Project Control” aparecera como na figura abaixo:

B [ clex ] I i
Online Extras Window 2

gl Slate Stop
+ &% Debug F10 Stop | Cold |
£ F'rn:ni:.n:t Control, .. Bezet I Witar m
- A | (2} Select (30 Click
Pawyetflow I I I | ™, L
omlime Laweut Diavenload

Error

Close |

Clique em “Download”. O dialogo deste botao sera exibido.
Clique no botao “Download” abaixo do campo “Project”.

Logic Analyzer .

wn
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[~ Thclude Paeelsyouts
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Delete an Target I

Diovnlozd File
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e |

4. Se algum outro projeto foi carregado anteriormente, aparecera uma janela
informando que este projeto sera sobrescrito. Clique em “YES”.
5. Na parte inferior do Logic Designer sera exibida uma barra de progressao

referente

realizada.

3.7.Iniciando um Projeto

ao “download”. Aguarde até que haja a indicagdo operagao

Neste passo, a aplicacao ainda nao foi executada. Para fazé-la, selecione um
dos modos proposto na tabela abaixo:

Start Mode

Nen-retentive Variables

Retentive Variables

Remarks

Cold start

Values are initialized.
Variables with specified initial
values are initialized
accordingly.

Variakbles with no initial values
specified are initialized with
default values (0).

Values are initialized.
Variables with specifizd
initial values are
initialized accordingly.
Variables with no initial
values specified are
initialized with default
values (0,

Warm start

Values are initialized.
Variables with specified initial
values are intialized
accordingly.

Variables with no initial values
specified are initialized with
default values (0).

Values are retained. (*1)

Hot start

Values are retained.

Values are retained.

Haot start is not allowed if
reset processing or
downloading of control
application has been
performed after the
execution of a contral
application had stopped.

1 Retentive variables are iniialized if its configuration in the volatile memory has been changed.
If retentive data has been saved, the saved data is restored after initialization.
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1. Neste exercicio, iremos optar por “Cold”. Vide figura abaixo:

State: Stop _I_I_I _ _I_I_I
Stop Gald | Gold |
Pezet I Warm | Feset | L] |

Hat _ | @ciick ||
Download | Lhblbad | Download {_ Lbhad |
Error | Inio | Error ﬂ Inio |
anse I ........... EETD ............ | anse .l'l —

3.8.Verificando a aplicacao

Veremos agora se a tarefa proposta esta realmente de acordo com nossa
necessidade. Para isto, através do “Logic Designer”, iremos coloca-la em modo
“Debug”.

3.8.1. Alterando o “Logic Designer” para modo “Debug”

1. Cligue sobre a planilha “SEQUENCE” para que seja possivel visualizar a
l6gica.
2. Cligue sobre o icone “Debug on/off” na barra de ferramentas.

I3 Lngic Desigrer - MEERLOE - SO0 ES EUESE T - Cond igreratiaom SEO8 LT eeicll

i f
= SMGLE_LCGOF = . ) — |2} Chok l |
=[] SEALENIE 7]
SENLEMIET
8 SEOLEMEY
(5| SEqUENE:
=] FOIn_wWAE
(K] Fo I WwRET FRAO0_ P fOCE 1 FL A 8T
i3 FoDIwHEY L Anaran [ |
-|ﬁ%ﬂdﬁ:~:m o |
S5 Configuassian - PC_AD
= B FOuI ;O
=35l I_ut: - .
=4 Teskl :CyTUE lIll—
A-h _SEDLEMCE 151 | -_;
IB| P SWRE-F ,-_.“ TRL R RACEE -
i Gl SHELE LI:I:IP!:g 1= K00 O
r. 1 WS ¥
it
i1) Click 5
L1 | : o
ﬂsna&.]’ﬁsmaﬁ_ jﬂanu_v]d SEIJLEH._.IESEIILEH..’SE En__ﬂmm_ jﬁﬂ n::m_,,.iﬂ Foai_. |
PErCesa1ng 8T8 | . =

Coomting taxk iofg ...
Ccowmting dnitislization code .-
---------- Gensracing Applicardion Daca 118t FOND] —=ss———--
—= o= e EAFACIAG DATATYPE InfoEmATIon POHOL —--simm—e-
"0 Eccorial, O BAcrdngds) :I

No modo “Debug” o rodapé do Logic Designer sera exibido na cor verde.
Caso haja falha, o mesmo sera exibido em vermelho.
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Outra informacdo importante é que como esta planilha possui dados
“booleanos” isso significa que os azuis sao falso, enquanto os elementos da légica
na cor vermelha indica que a condicao é verdadeira.

Nota: Caso nao esteja trabalhando conectado a uma “FCX”, sera necessario iniciar
a tarefa “FCN/FCJ” simulator”, através do caminho “Start — Programs — Yokogawa

FNC-FCJ — FCN-FCJ Simulator”.

3.8.2. Exibindo parametros de acesso

No “Logic Designer”’ existe uma ferramenta chamada de “Watch Window”.
Através dela é possivel visualizar valores como PV, SV e MV. Selecione “View -
Watch Window” através da barra de ferramenta.

65 Laie Dosshgrts: - MIASS 0P  [SE UM ESEQUENCE - Confiusstinn SC01 sk, SUOUENCE SEGLUENCE]

:immwmmuwnmmmumemmm1

el ’ L = Cruss
[f0 ol e R | 2SR R E RS B |5 (S e
1L (= S e R R - S e = R
I e = L]
) SHHLE_LDOF - i
=] SEQUENE i
-I1] SEDUENCET
-l SEDUENTEY
- 2] ZEQUENTE
=] Fown_RE
) FEWRET
5 Fr0 WREY
i FROWRE
ol Pyl Has
=l Corkguiony P01
=43l PO F
= Tk = .
S Tekd: LTl | Watch window
_SEOUENCE ;5
E FCAN_WIRE F
Tl aLE LooF =
ﬁﬁ:m
T 1|
WNOVE oV = lel I
o wli et 10| 2 SINGLE JH SINGLE o) Gleal_ v | 3] SEQUEN. | SEQUEN.. T
F - Procussieg date .. :n]_
Creacing task info .
Crmmbing dmitinlizatize sods _..
---=-=-- Getravdny Spplloation Davas Liat OO |4 o
Gene tating Patatype TTHD]

0 Exxoe|s), O Vanidnila)

ET PRl e LSRR, e T R

Prrtemmeamee s e 1
Fiston]| (4 B 5 1 | [ oo B ks o] AgEoss | i | BACEWE om

3.8.3. Adicionando parametros de acesso de escrita e leitura no “Watch

Window”

1. Exiba a planilha “SINGLE_LOOP”.

2. Clique com o botao direito do mouse sobre a variavel “FIC001_PRM”,
presente na planilha e cligue em “Add to Watch Window”.

“Bateh Flm'

Obect Open

FLEA01_A1001

Al

Debug dialeq. ..
Control didag...

fofals ‘'ind

Add ko [pgcanalyzer

Open Logicanalyzer Windaw, , .

| (3] Select

Zopy

¢ Debug
open inskance. ..
PonsetFlow

Auil Cross References

Onlne Lawaut,, .

"a:-\nm_m? SHGLELD..
(1) Click

|| (4 Display

Watch Window
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3. Clicando no simbolo de (+) da variavel “FIC001_PRM” é possivel acessar 0s
parametros existentes no bloco de fungao “FIC001”.

watchvandow |

WVariah e

------ MODE | 1 A#08300000
~—ALRM | 1600500000

----- AF 1T FOOGH]
----- ACFS | 16400000000
------ ACF FALSE

- RAW

- Py

------- “alus | 0.0000000E+000
------- Status| 16300002000
------- Clnfo | TEEAROO0000
------ Dy 1 6#00000000
------- aH 1.0000000E+002
------- sl 0.0000000E+000

- PAGAL FaLsE

s Malue | 00000000E+000
- Shatus| 16401000000
------- Clnfo | 16284000000
------- Dwymieny 1 6200000000
- 5H 1.0000000E+002
] & 0.0000000E+000

B RCASW

- NWRNGAIN | 1.0000000E+000
------ WNELAS | 0.0000000E+000

Lo e Wale | OOOOOO0E+000 - ﬂ
m'ﬁatch 1 4 Watch 2 A Watch 3 A Wi

Nota: E possivel através deste recurso, visualizar e alterar o modo do bloco
“FIC001”. O modo é uma “DWORD” e seu valor é exibido em hexadecimal.

» MAN: 16#00800000

» AUT: 16#00400000

» CAS: 16#00200000

3.8.4. Verificando a operacao do “Loop” de controle

Através dos passos abaixo iremos verificar se o controlador esta operando
normalmente.

e Mudando valor de “SV” (Setpoint Value)
1. Duplo-clique em “FIC001_PRM — SV —Value” na janela “Watch Window”. A

janela “Debug:FCX01” é exibida.
2. Insira o valor “45” no campo “Value” e clique em “Overwite”.
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A figura abaixo exibe o valor alterado.

----- Walie | 45000000 E+001
------ Skatueg| 16807 000000
------ Cinfo | 16444000000
------ Coammy 1EHI0000000
------ =H 1.0000000 E+0o2
...... SL (1.OO0C000 E+000

e Alterando o modo do bloco

1. Duplo-clique sobre a variavel “FIC001_PRM — MODE” .
2. Insira o valor “16#00400000” e clique no botao “Overwrite”.

Wakch Window |

Vaistie [ahe |k (1) Donble-click |
=- - FICOm_PAM F i
—— ALAM OO0 |
S AF | TEHMFLILE R ‘
; AFS . EADOOONOD0 D= bisg: FOXO1
S—ACF | FALSE Fore e vervaie Hrmkprit
= ﬁ*‘ . | ACOQ EEM : |
T [T e (2)Input |——— Fean! |
B Sl | i
e I I (3 Click |
T Wk | 4EOODDO0E-OT /-;Jﬂdu
Status | TERMO00000 Firee | Fiers lroe | Choey paite | @ RG]
Qrin | 164400000 © Decimd
Dlurmms 164000000008 Pt froe | | " Heiedecimdl
“—GH | 100000008 s © Birery
[ T O —RAEAL walues
Bl Uit T
l-:t pand ikt Preds o
E RS 18 NE
Dlnse ] Irfc | Hel |

Como foi realizado o procedimento de “Software wiring”, logo que o
controlado for para modo “AUT”, as variaveis “MV” e “PV” terdo que sofrer
alteracdes.
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3.8.5. Verificando o funcionamento do sequenciamento

1. Cligue na planilha “SEQUENCE” (code) para visualizar a l6gica.
2. Duplo-clique sobre o contato “SW1”. Dentro da janela “Debug:FCX01”, altere
o campo “Value” para “TRUE” e clique em “Overwrite”.

v e F W ﬂ
~ F odcsa A1 — Bscakpant:
N W Xy | - |
FICDOL_FRMMOGE | Nl ﬁ__r____‘-"'_l 13) Check | Furand
T RUE FALTE v ol
Taan04innn 1 L—
. | P e | Ovaain | ﬁ ;I:::
nag
-
f : - (4) Click it Padiee
: (2) Doubla-click F
ooy o= 1] w | wo |

» — IMI : ol

11l SIGLE_L . |[i] SHELE_L | |1q] Gilabal_ari. | 3 SEQUENC ][] SECUENE '.sm{gncg;__@ FOAI_MIL | g P |l FOAT A

Ao passar o contato “SW1” para “True”, toda a légica de sequenciamento se
torna verdadeira. Portanto, o controlador “FIC001” é passado para o0 modo “MAN” e

7

o contato “SW1” é automaticamente “resetado” pela bubina de “RESET”.

Iesgrer - K, [SEQLIERT E:5 FUEMCE - Corflguestian. FUSTRL Taskil,_SEOUESDE SECQUEMCE]

BQEm!N Broject pld Cinass [ppout Opine Euras Wndea 2
[DeR e tor s |aanasames @
mmme |l - 5 e e . ‘.'--'|_:|-:---

ol DadaTypes 4]
E-2 LapesPou:
w07 Man
=-5] SINGLE_LO
[ SIMALE.
) SIMELE
-] SIMGILE.
(] SEQUIENCE

(T} SEQUER
-] SEQUE

-{zj SEQUER
=] FOal_wifil
() Fm

A || o ——. -
) O | ' 3 b
- Fhues Haier ! (E_PACEE b ——

=il Confer, = LEE- A VELEN
qe T i :

]

o EEE

fe LS —
j‘ Wi -u—im.ﬂ_'.J %] SINELEJ_.JE SHREL. |‘5_d Gk Vel J[d SEQUENL . @15 : _::_:':':;" ::“.mum:x : ta ._V-'l.l
T — [TET, wasen 1 PTG T F, WOt 3 Jmomenay =

Creating task info ...
ing dmitralizabice cade .

— Deserating Applloation Teva 1lat FEXDI

- -~ Gemetating Tabatype Infometion FTARL -—------—-

w0 Ercox(s), O Barnings)

Fer Hak, prom £ o
FESIRY - rorremrom R | A v | (WS

Neste ponto, sua aplicacao foi realizada com sucesso, podendo, se desejar
parar o modo “debbuging”.
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4. Visualizando no VDS um programa PASPOU

O proposito deste tutorial € demonstrar como configurar o VDS para
mostrar o programa PID carregado na FCX.

Procedimento 1 — “Object Builder”

1. Inicie o “Object Builder”:

[Start] - [Program] - [stardom] — [YOKOGAWA VDS] - [Development builder] - [Object

builder].

2. Selecione uma nova configuragéo: [FILE] — [NEW].

3. Importe a “taglist” do projeto criado no

"Logic Designer”:
- Selecione [File] — [Import Settings].

- Clique em “Select” e em “OK”.

- Marque “Use the last import information”.

- Selecione “Stardom ADLST” e entao “OK”.

A localizagao do arquivo é:

C:\YOKOGAWA\FCN-FCJ\LogicDesigner\Projects\Treino\C\Configuration\R\F

- Selecione ADLST.csv

- Clique em OK

- Marque “Update import settings”

- Clique em OK

%% WorkSpace - Object Builder[Diesign]

File Edit Project Tools Help

=10l

#; Import

—Fletype———— Import information

" Imnpot files
i Process tag resource liles

i \WideField signal name files

¥ Contiol objects

¥ 1/0 objects

[T Signal conditioner bype
™ Alamn sources

[~ Simulation patterns

I wisual Basic Applications

r— The value of not imported properti
" Initislize

i+ Keep

oK Cancel

Impork Settings

NEE & $2eX (&0 56|

|AII qroups |Dpen group FC=01
g'; WorkSpace Mame I Type
(] MainGiroup -2]G5_NFIO_DISCONNF DI
» 2 FOXOT Ras

1/00bject

~2|GS_RETAIN_RST_PG Al
-4 GS_RETAIN_RST_Sw DI
~|GS_RETAIN_SV_ PG Al
-2 GS_RETAIN_SV_Sw DI

in: | S5 FC=i

Hiztary
:ﬂ Desklop
5 My Documents
g‘ by Computer
=5 3% Floppy (4]
=3 53405160002 (C:)
O vOKOG& W
[ FCN-FCI
3 LogicDesigner
1 Projects
3 LoopContol
fc
1 Canfiguration

(]
a

/

wﬁ Main1FICO01 FRID
'\ \mponl COriginal name |Group narme Ohject name |Tvpa|
1 | ¥ |eqv oo nro prconnr FoxO1 G5_NFIO_DECONNF DI
| 2 | ¥ |@cvcsRas current V [rcxon Foxo1 RAS
3~ ¥ |@Cv.Cs RETAINRST_PG FCKO1 GS_RETAIM_RST_PG Al
4 | ¥ @cv.Cs_RETAIN_RST I FCXO1 GS_RETAIM_RST_SW DI
4 | ol [ 5 | ¥ @Gv.Cs RETAINSY.PG FCXO1 G5_RETAIN_SW_PG 2l
- 6 | M @ov.Cs_RETAIN_SY_SW FoxO1 G5_RETAIN_SW_SW ol
Mumber of current objects : 7 4 [ 7 | ® |MainlFICO01.PAS_PID FCXO1 Wain1FICO0T FRID
4
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Procedimento 2 — Especificacao do Endereco de IP

1. Selecione “IO Object” no “Object Builder”, Duplo-cligue em “FCX01” e

selecione a aba “OTHERS”.

2. Em “Resource Name”, digite o endereco de IP da FCX. Se o nome e
endereco da FCX estao no arquivo HOSTS do “Windows”, entdo nome da

FCX (FCXO01) pode ser usado ao invés do IP.

*' LoopControl - Object Builder[Design] - | I:Ilﬂ

File Edit Project Tools Help

NEE & 22X | &a06a|5 B

|.-'-‘-.II aroups |EI pEn group [/00bject

E} LoopCaontral

| Tupe | Commernt

b D MainGrDup 1:: ......

STARDOM Cantraller
..... FCx01

......................

Marme /l —~ Data = |
FCM FC] Eesource Mame k 192.7.0.1 ) —
FCM FZ] Message Eeread Time 24
Bl elbocn ol conec)
4 | L
Ok

Cancel |

Apply

Procedimento 3 — Mudando o Modo para “Debugging”

1. Salve o projeto. Clique no icone [Mode Change], ou' selecione [Mode

Change] no menu [Tools].

2. Cliqgue em “Debugging” e em “OK”. A janela do “Visual Basic Editor” abrira
e podera ser fechada, pois nao é requerida nesse exercicio.

%% Change Mode x|
— Operating mode 0K
= Design
Cancel

" Runtime
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Procedimento 4 — “Tuning Panel”

1. No “Object Builder”, clique em “I/O Object”.

2. Selecione o0 “Tuning Panel” - [start]-[program]-[stardom] - [Support tool] -
[FCJ FCN Tuning Panel]

3. Duplo-clique em “Main1FIC001” do grupo FCXO01.

£l FCN FCI Tuning Panel

File Miew Tool

Help

=101 %]

|.-'-‘-.I| Groups

|EI pen Group:FCE01

b ainG roup
DrataServer
FC+m

Object nam

| Tupe

FFID

[l FcX01.Main1FICO01

Pararmeter name I Walue | Pararmeter name I Walue
Rrri 501 Rl 50.1
w2 0.0 Hh 100.0
LI 0.0 P'h
Pl 0.0 Wl
Pup 50.3 ol

li th 100.0 [l

_r 20.0 I
O 0.0 Gy
Db 0 YWhgain
Whbias 0 T s

FCX01
Main1FICO001

Refresh

Preparation flow

Close
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Procedimento 5 — Visualizando no Internet Explorer

A tela de operacdo é numa pagina Web que acessa os dados através do

“HMI Server” do VDS.

1. Iniciar o “Internet Explorer”.

2. Digite o enderego: http:/localhost/Stardom/Hmi/Run/HmiSet/index.html

A seguinte pagina devera aparecer:

J File Edit Miew Favarites Tools  Help

; ¥D5S HMI Top Page - Microsoft Internet Explorer

J 4=Eack - = - £ |3 '_’ﬁ-| QiSearch  [|Favorites o #Histary |_';j, =p ¥ -~

J Address itk flocalhost 'Sk ardarmHmi Run/HmiSet findesx, hkml

O Index

O & Resident

* Ohjects  * Filter

Fesident (Erase)

[Graplhic Page]

gx|

d | ;IJ

<3 Logon - Microsoft Internet Explorer

=101.x|

>
VDS Logon
Please type your User ID and Password.
Uszer ID: I
Password: I

3. Cligue em “Logon” e clique OK (i.e. sem “user name” e sem “password”)

4. Neste estagio, ndo existe pagina grafica, mas, listando os objetos, €

possivel ver o Frontal do “FIC001”.
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Procedimento 6 — “RAS Panel”

RAS — Reliability Accessibility Serviceability

Este painel € uma tela padrao que pode ser aberta sem a necessidade de
ter sido criada pelo usuario. Ela mostra informagdes sobre o FCX, tais

como, situacao da CPU, alimentacdo e modulos de entrada e saida.

Para executé-la no Internet Explorer:

e (Clique em “Objects”
e Depois em “FCX01.FCX01”

O “RAS panel” para o FCX ira aparecer.

I

Internet Explorer

=10l ]

[+ -2 -0 da

_! FHLAD I@ http:fflocalhostlEj

tontrolier wiT 7
[Ohiel:l Index] FCXO1 | Temperature -
server—id and Fiffer ol M

a

Controf Engina
Local :

I—.
Submit l

[=erver—id ] *

et | Nothime : ) g
'« FCXO1 ECY0T ) Halid Yersion ProCon05 ¥W3_2_ 0023 Wov 4 2001
el 1 DISCOMNE

£l * Project Information
* FCM¥D1.GS RETAIN BST PG ] ]

+ FGHO1.GS RETAIN RST SW *

* FGX01.GS RETAIN SV PG * Hs
¥ FCXIN.GS RETAIN SW SW #* He

|hetive Proiec ztest200111 | 2000611722 3:57:15

TR el T

Boot Project | TestPGLTIPI | 2000/11/08 11-3%:00

Zip Project Exist TOONFIIFI 1220000

System f nfdrﬂa tiom

'Bas!c Software | py gy g9
[Revison

| Controller Trps NFJTT00-HIDOSIU-HOO-FOO-

(Gerial He 02BG24A016H
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5. Aumentando o programa “PAS POU” no “Logic
Designer”

Nesta secédo, pretende-se incluir um bloco para geracédo de “setpoint”
ao programa do PID criado anteriormente. Este sera necessario para
continuacao do exercicio. O procedimento &€ mostrado abaixo:

1.

2.

w

»

N

EFPRM _FSCO0l

Abra o projeto “LoopControl” no “Logic Designer”.

Selecione um bloco “PAS PG _L30” da blibioteca “PAS POU” e
coloque na area de trabalho. Configure o nome para “FSC001”.

Duplo clique no terminal “PRM_LN” e crie uma variavel chamada
“WPRM_FSC001” com o tipo “STRING_PLN".

Duplo clique no terminal “RB_IN" e crie uma variavel chamada
“FIC001_RB” com o tipo “CDataReal”.

. Abra outro “Logic Designer” e abra o projeto “PAS_Example”.

Selecione “EPRM_PG_L30” dentre os “LogicalPOUs” e copie esse
bloco. Volte para o “Logic Designer” e cole-o na pasta
“LogicalPOUs”. Mude o nome para “EPRM_FSCO001”.

. No “Edit Wizard”, abra a categoria “LoopControl” arraste o bloco

“‘EPRM_FSCO001” para a area de trabalho. Ajuste o nome para
“‘EPRM_FSCO001_1".

Conecte o terminal “"ENGPRM” do “EPRM_FSCO001_1” no terminal
“ENG_PRM” do “FSC001".

© FSC001 °

. . . . FAS_PG 130 .
FIZO01_RB— RB_IM ouT
1 .

o FRG RST PRE_EMD |o

EFFEM_FECin]
EMGPRM

o INTLOCK PRM_RD_OUT [

8.

9.

EMG_PRM

" WPRMLFSIOUL—— | PRA_LM PRI LM —werH rsmont

© FICool”
Pas Al ANLG 1

'Co'mp'ile e féga'o Download das rhudangaé. Importe o novo ADLST
para o “Object Builder”, e execute o modo “debugging”.

No “tuning panel” para o “FSC001”, ajuste PlotProgess (2) = 30
PlotOutData (2) = 300
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6. Graphics Builder

Este exercicio cria uma janela grafica, um grafico de tendéncia, um
sumario de alarme e uma mensagem de historico baseado no nosso projeto
“PAS POU”.

A janela grafica mostra os frontais dos blocos PID e PG_L30, e um
botdo para colocar o bloco PID em modo Cascata. Também sao criados
botdes para chamar as telas de tendéncia, alarme e histérico.

¥ Graphic Designer - [ File:LoopGR.sgr - [75%]] =10 x|
[®) Fie Edit Wiew Insert Format Tools Draw Mindow Help =a x|
% x| v ololzielolof KAl oofm| H[#] kol (uile| @] oS gl

[ T Bl o] mesl ===l 2] kil 5 slnlsm] of<)ala)]
FIENECEEE _|g|s &a/e l—_ll

400 00 g [to0

CCCCcccceceg
CCCCCCCCCeaq

ccccoccecceceed
CCCC E: cc
CCCC
CCCCCCC
Prgtm RRRRRRA

¥ RRRRRRR.RR
CCCCCCC

- b 3 3
(?CCCCCCCCCCCCCCC

CCCCCCCCCee)
CCCCCCCCCeer
Ccccceccccceed

CCCCCCCr
Prgtm RRRRRRR

¥ RRRRRRR.RR
CCCCCCCh

Lo *RRR.
(?CCCCCCCCCCCCCCC

ol

i =TT

Tine Staup

s [ —

Infornati GG TEdit View Insert Format Tools

-_-‘_| £ Dlofz|elolof mIAl| ofoo] o5 k| ullb] @] mi|oS] ]| 2]
IS S 21 slslo| Blels] i=lo] o) Elsl ] aimnlslw] s<(aa]

S| B|R aena|-|@@ o] #ls ajala) m|
MJJI:ﬂ o M3 —

Draw ‘Window Help

"BOOL.
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Procedimento 1 — Preparacao

1. Ajuste o modo no “Object Builder” para “Design”.

2. Exporte os dados do “Object Builder”:

i. Clique em [File] — [Export Setting]

ii. Selecione “All” e clique OK.

ii. A janela “Save As” deve aparecer com o diretério ajustado para

[VDS] — [Work] — [DataServer]

iv. Duplo clique em “LoopControl’e ajuste o nome do arquivo para

“LoopControl.CSV”. Clique OK.

v. Os dados de controle do objeto devem ter sido exportados para

esse arquivo.

3. Execute o “Graphics Designer”

& System Launcher

Fawvaorites  Tools  Help

r NS -

Development Mode Change ReadMe
Builder

5]

Release Make

=10l x|

& Development Builder O] x|
7P . oy .
File Edit YWiew Faworites Tools  Help
Suppork Tool System —
Configuratio D D ) ﬁ H
|7 obiect(s) |?.9‘(KE Y35 Control Unit EZSocket
\ Developm, .. Builder Builder
&0 HMI Development Tool -0 x|
% @ Fil= Edit View Favorites Tools  Help H
B
Message Chije
Builder i %’a
i # L

l—. HMI
7 objectiz) |?_ Deploymen

4 object(s)

HMI Graphic MI Graphic  HMI Graphic
Designer ink. Parts Link Parks
6.50 KB A My Computer
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4. Crie o “Data Source”:

7

A janela “Data Source” € uma ferramenta conveniente que habilita a
funcéo “arrastar e soltar” dos TAGs nas diversas fungdes do grafico.

I No “Graphics Designer”, clique em [Tools] — [DataSource]

i. Abra a pasta “OPC1”

il. Abra a pasta “FCX01”

iv. Clique na pasta sobre o objeto desejado

V. Nos procedimentos a seguir, encontrar o item requerido pode
ser facilitado pelo uso do campo “Filter” digitando parte do nome

seguido de *.

& Datasource Dialog P ] |
Data Type: INative 'l [ Array Filter: p* Access: IAII ltems vI
T1 DataSource || Property [=]
E\_—'_! OFC1 {localhost) Pru_Unit
(2 MainGroup Pl_Sh
-0 DataServer ParamEnab
20 FCxD1 Py
B3 DF100 Pweal
&3 DP130 Pup
(2 DP150 Ph
L3 DP170 Elh-sslh
g:g nggu Pu_StatusBitf1) —
Pv_StatusBit(z)
-8 DP5 Pu_StatusBite3)
= QDF? Py_StatusBiti)
@-Q DF7 Pv_StatusBit(s)
101 GS_NFIO_DISCONE | 0 - pie)
B0 FCX01 Pv_StatusBit(7)
- RESTORE_PROGF Py_StatusEit(s)
B3 ETAIN_RESTORE_ | Pv_StatusBit®)
500 IN_SAVE_PROGRE | Pv_StatusEi1 0)
-0 S_RETAIN_SAVE_! Prw_StatusBit(11)
-0 1_A_01 Pyw_StatusBit(12)
[ = || Pv_StatusBiti13)
< | _>|_I Pr_StatusBit(14) id|
| Option I Close |

[Mumber of datasource:53

Procedimento 2 — Criacao da janela Grafica

1. Selecione [File] — [Create New]

2. Selecione [File] — [Properties] e, clique na aba atributo, ajuste o tamanho

da janela grafica para 980 x 615.
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Procedimento 3 — Desenhando um quadrado | || D|O| ]| <l
=L

1. Cliqgue no icone do quandrado e desenhe um na esquerda da janela
grafica.

2. Clique com o botao direito no quadrado e ajuste as propriedades como
mostrado abaixo:

e Line — Tranparent
e Fill - Dark Blue

N\
Procedimento 4 — Criacdo do “Process Data Character” &( n_m|)-:| b [:s] ||
N —1 —1_

1. Clique no botao “Process Data Character” “0.0”.

2. Clique dentro do quadrado na janela grafica. Assim, os caracteres
‘RRRRRRR” irdo aparecer.

3. Clique com o botdo direito do mouse nesses caracteres e selecione
“properties”. A seguinte janela ir4 aparecer.

4. Clique na aba “Text” e ajuste o tamanho da fonte para 24, a cor do texto
para ciano e a cor de fundo para preto.

5. Clique na aba “Process Data — Character”. Na janela “Datasource”, clique
no tag “Main1FIC001.Pv” e arraste para o campo “Display Data” da outra

J . Process Data - Character il
General I Text | Graphic Modify
Data Type: [Native ~| FiAray  Fier [o* Access Alems MDdIf_',' Coordinates Procesg Data - Character | Dlata Bind
T Detes: =][Propery
== OPC1 (localhost) Pv_Unit .
a J PiSh — Digplay Farmat
[ca=] Server FpsvamEnab =
=-0 FCX01
sorea Tupe INumencaI Yalue vI
= Q1 DPI30 < ap >
@ (2 DP150 B -
< Qorm R Mumber of Digits for Integer |3 3
-0 DP200 ;‘; -
@ @ DP30 y .. - . .
soom st Mumber of Digite After the Decimal Point I'I 3
& Pv_
-1 DP70. Pv: it . . . B
ka - Character i ¥ Specify Positian ILeft Justification "I
ssDala-Chaacter | DataBind | |7~ B
General | Test Graphic Modify ; (1 I_ Leadlng ZE[D
Pv_St Bit(11 - - . .
e oSl W Engireering Uri
)

Font Fant Style— et

[ rmiren B [raa | [[FEEN

™ TRLE Type )| i — - .

T — st ——  Display Data |[@0'@al FCX01.Mainl FICO0T. Py
E

Sample

ERE.R

I~ Transparent

Text Angle Ua:

L Ay

Ok, | Cloze | Apply
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6. Repita esse processo para “Main1FIC001.SV” e “Main1FIC001.MV”.

® Graphic Designer - [ File:LoopGR.sgr - [75%]]
File Edit “iew Insert Format Tools Draw  Wind

% x| £\ 5]Dolae|lolo| ®
| 2 = 1 4
H sl &|=awE o @

EEE.E

RRR.R

EEE.R

I XTI I YT I I

Procedimento 5 — Modificador Grafico

Main1FIC001.Pv

Main1FIC001.Sv

Main1FIC001.Mv

Ajuste o quadrado azul para vermelho se “Main1FIC001.Mv > 10.0”.

1. Selecione o quadrado azul, clique com o botdo direito do mouse e
selecione “Properties”. Clique na aba “Graphic Modify”.

2. Clique em “Main1FIC001.PV” na janela “Data Source” e arraste para o
campo “Conditional” da janela de Propriedades.

3. Modifique o texto para: @Data("FCX01.Main1FSC001.Mv") > 10.0

4. Selecione “Normal Color Change”, e selecione a cor vermelha.

x
i “ ” “ ” General Line | Fil |
5 " C | Iq ue em AD D e em O K " Graphic Modify |’ Madify Coardinates | Data Bind
Change IAlways Execute j
 todify Condition
Condition E Add | Change I Delete I Inzert |
Color | Nomal Color Change 7| Change NN
a8 I™ Fiimitive Invisible
v [ Blink  [1o =
Data Type: Native -| T Aray Filter: [
DataS [ Propery = G o
J ;‘gpgﬁ'ﬁm‘w Fopet | Condfiongp|@0atl FCX0T Man1FSCO0T by ') > 10.0
g g::gg;:sr E",?:“E b / ™ Continue the Conditional Fomula Parsing
4 Fexm B |- -
° @ DP100 Pucsl N..| C. | BL.. | C. | Condition
[ DP130 Puva 1 R:... Mo Mo  @Data("FC01 MainlFSCO0T.MY" = 10.0
1 DP15D Ph
QDFI70 ;“-Ss‘h
gggggn Py_StatusBit(1)
Pu_StatusBit(2)
£ D50 Fr_StatusBit(l)
Qop? Puv_StatusBit(4)
Qopm Pv_StatusBits)
01 G8_MFIO_DISCON! | by _Stotusit)
Q@ Fox Pu_StatusBit(7)
(1 RESTORE_PROGF | b Statusgi(a)

QK Cloge Apply
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Procedimento 6 — Definindo os frontais

Os frontais sdo “Linked parts”.

Eles

devem ser colocados na janela

gréfica e os dados devem ser associados com a aplicagao.

1. Clique no icone “Linked Parts”. =10l x|
File Edit Wiew
, . g DER|X 4 BEE| 2| e ||EE BB~
2' Va para [Llnkparts] __ [Faceplate] - All Falders Contents of PAS_POL pr—
[PAS_POQOU], e selecione o frontal do  |[weas B 7 8
PAS—PID - L30 PAS_;_HLD PASTF
3. Cligue no frontal na janela a
adjacente e arraste para a janela PAs_Re
grafica, conforme mostrado na
figura ao lado.
Kl il A
4. Cligue com o botdo direito do ==
mouse no frontal e selecione suas
propriedades.
Drag onto graphic
5. Selecione a aba “Datasource”.
6. Digite “FCXO01.Main1FIC001”, ou arraste este nome da janela
“Datasource”.
7. Repita esse procedimento para o “FSC001”.
=1oix]
Format  Tools Draw  window Help == x| r
lalziclolof HAl| aofm| [ kel uiler| k] mloS]n]|. Linked Part:PAS_FID

__ll__l Bls|u| B e

==I8| Bl kel = s

ﬂgﬁ Y l—_ll

CCCCCCCl
Prgtm RRRRRRR
¥ RRRRRRR.RR
CCCCCCCT

RRRRR.FR RRRRR.FR

L
Ecceecceeccccece

-
Zccccccecoecceee

[ [bnked Part

[FlB [x:0260 v:0180

Eenerall Graphic Modiy Datazource | Drata Bindl

aenernic Mame

"$GROUP $TAGE+$5VRID"

[ atazource

I"FI:XEI'I Main FIC00"
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Procedimento 7 — Criando botoes para chamar os graficos.

Trés botbes sédo criados para permitir chamar as janelas com graficos de
tendéncias, alarmes e histérico.

o =
ue no fcone * NEEEET
1. Clique no icone “Pushbutton”. G W e
e B e S
2. Desenhe um botédo no canto esquerdo da janela grafica.
' 5 irei
3. Clique com o botdo direito do =S _
mouse no botéo desenhado e Generall Label Function | DataBindl
selecione prop”edades —&szign Function

Function IDpen maritaring or lagan window

4. Na aba “FUNCTION”, ajuste os R 2 >
. A Parameter “window=T rend0d01"
seguintes parametros:
» Function — Open monitoring or

LefLel

[T Specifywindow Size

logon window whindow Sies | -]

> Window — Graph|c window I~ Speify wWindow Display Position

> Parameter - 2 T | |
"window=Trend001" Specify Window Display Positiorl

[~ Openin a Same ‘Window

5. Clique em “OK”.

™ Dizplay Cursor
6. Na barra de ferramentas, selecione o =

a ferramenta de texto através do

icone “A”, e clique no botao.
ok | Cose Apply

7. Digite o texto “TREND”.

8. Clique com o botéo direito do mouse e selecione propriedades. Ajuste
0s seguintes parametros:
» Font size = 24

» Text color = Dark Blue

9. Clique em “OK”.

10. Selecione o botdao com o texto, copie para a area de transferéncia e
cole ao lado duas vezes. Dessa forma, tém-se trés botoes.

11.Mude o texto do segundo botao para “ALARMS”, e do terceiro para
“HISTORY”. Faca isso selecionando o texto e clicando no icone “A”
para edita-lo.

12.Selecione as pripriedades de cada um dos novos botées € mude o
campo “Parameter” como mostrado abaixo:
» Button2 — “window = Message001”
» Button3 — “window = Hist001”

AR T
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Procedimento 8 — Definindo o “History Builder”

Antes do grafico de tendéncia ser criado, o histérico precisa ser
definido no “History Builder”.

1. No “Object Builder”, selecione “History Builder” no menu “Tools”.

2. No “History Builder”, selecione “PROJECT - ADD HISTORY BLOCK”.

E= LoopControl - History Builder[Design] -0 x|
File Edit Project Help

H & %@ X|

REE | Sampling | Aoquizitio... | Acguigition method |
2zeconds dhours Continuous/Hatary Trend

5 History Block Details

3. Na aba “General’, ajuste os
. ~ all Group 1 I Group 2 I Group 3 I Group 4 I
seguintes parametros:
> Name — BO001 ae E
. . Samnpling period lg_j hors lg_ﬁ Tmirites lg_ﬁ seconds
> Samp.llln.g Perlo.d - 2 secC Lequisition period |4—ﬁ hours lg—ﬁ minutes lg—ﬁ seconds
> ACq u IS |t|0 n Pe rlOd - 4 h 0 u rS Acquisition method ICDntinuous!Hotar}l Trend j
> ACQUISItlon MethOd - Trigger tag name |
i Dead band limit [ili] %
Continuous/Rotary Trend o : -
4 . C | iq Ue na aba E5 History Block Details x|
“Group 1 ”_ General  Group 1 | Giroup 2 I Giroup 3 | Group 4 I
Group hame IGTUW— Comment — [Comment1
5. Duplo clique
em “FCX01” Eci?m Mair FICOOT P ! Cl L ﬁpemes L=l
. FC01 Maim FICOO0T. 5w ] P
na Jane|a FLX01 Mairl FICO0T My j EéggFID‘DISCDNNF Pu_Statusit [
¥ Pv_5Sh
opject’. A
lista de objetos [ il
Delete 55 | =2|GS_RETAIN_SV_Sw el
de controle «< |Maint FICO01 Ran
aparece Como “LaniFsCon ]
Raw_StatuzBi
mostrado  ao S Statssi
Ia dO Sum_Sh id|
,TI Cancel | Lpply |

6. Clique em “Main1FIC001”. A lista de itens deve aparecer na janela
“Properties”.

7. Clique em “PV”, e clique no botao “ADD”. Repita para “SV” e “MV”.
8. Clique em “OK”. Clique em “Save”, e saia do “History Builder”.

9. Cliqgue em “SAVE” no “Object Builder”.
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Procedimento 9 — Criando um grafico de tendéncia

1. No “Graphic Designer”, selecione [FILE] — [Create New].

2. Va para [FILE] — [Properties] — [Attributes], e ajuste o tamanho da janela
gréfica para 980 x 615.

3. Clique no icone “trend” e clique no canto superior N
esquerdo da janela grafica. O grafico de tendéncia @_l @l
deve aparecer, ocupando a maior parte da janela. LN a1 BT

4. Cligue com o botao direito do mouse sobre o grafico de tendéncia e
selecione suas propriedades.

5. No campo “Trend Data Source”, digite : "B001.Group1"

6. Deixe o tamanho do grafico de
tendénciaem "small”. Genelall Tewt  Trend IData Bindl

Trend Data Source

7. Salve a janela grafica como “Trend001”.

Size

’7 % Smal " Lange

Pen Color 1 | Pen Color 5 |
Fen Calar 2 | Pen Colar B |
Fen Colar 3 | Pen Colar 7 |
Fen Color 4 _l Pen Color 8 |
D ate Format I

Time Format I

0K | Close Apply

lF\Ie TEdit Wiew Insert Format Tools Draw  Window Help

vin| £l ololalelolol RIAI| ool o] kefev|ule| gl =S| sl
= j B|rju| =z fl—l::l_l M e TS EIPAEN]

ﬁ*MJJL':I

fiooo Bin I|||| IIIH
: ﬂ
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Procedimento 10 — Criando uma janela de mensagens

1. No “Graphic Designer”, selecione [FILE] — [Create New].

2. Va para [FILE] — [Properties] — [Attributes], e ajuste o tamanho da janela
grafica para 980 x 615.

3. Clique no icone “message” e clique no campo
superior esquerdo da janela grafica. A primitiva de
gerenciamento de mensagens deve aparecer, = =\ A
ocupando a maior parte da janela grafica.

4. Cliqgue com o botao direito do mouse sobre a primitiva de mensagens e
selecione suas propriedades.

5. Para “Primitive Type”, selecione “Alarm Summary”.

6. ServerlD precisa ser

COﬂfigUI’adO apenas Generall Test  Meszages IF'age I Wigw I Calar I Data Bindl
se houver mais que

um “Data Server”. server(D !
. ) Primitive Type |Alarm Surnrmnary j
7. Salve a janela grafica
com (0] nome — Diizplay
“Message001”. —
Mumber of Meszages(D]  |100 = Lines
— Filter
[ Filter Messages Iniitial Filter Murnber |1 5:
Eilter Setting |
[ Mo Sound

Procedimento 11 — Criando uma janela de historico

Siga o0 mesmo procedimento utilizado para a janela de mensagens, exceto
que desta vez escolha “Historical” para a “Primitive Type”.

Salve a janela grafica como “Hist001".
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Procedimento 12 — “HMI Deployment Tool”

£% HMI Deployment Tool | = |EI|1|

1. Salve a janela grafica principal

com o nome “LoopGR”. Furtims 3t rime = Hew
Engineering Set
2. Abra o “HMI Deployment Tool”. |c::'\yokogawa\\)’DS\W’ork'\HMI\HmiSet e
Deixe os parametros padroes. - e Type
¥ Mew files only I al
3. Cllque em “EXECUTE”_  Always v Graphic
™ HTML
4. Confirme se todas as janelas = [ Swetfienterie
graficas ~ criadas foram s g
carreg adas. Eggyﬂﬁagﬁgrﬁﬁgiﬁoopﬁﬂ\GHBMP.iar

COPY: HmiSet\GraphiciLoopGR. zgr
COPY: HmiS et\GraphicttMessagelll sqr
COPY: HmiS et\GraphichTrend001. sgr

5. Saiado “Deployment Tool”. o Getup ends ol 3/3/2002 33316 AM

Ezxit |

Procedimento 13 — Visitando os graficos de operacao

1. No “Object Builder”, selecione o modo “Debugging”. Feche a janela
“Visual Basic”.

2. Execute o “Internet Explorer” e ajuste a seguinte pagina URL:
http://localhost/Stardom/Hmi/Run/HmiSet/index.html. (coloque esta
pagina nos seus favoritos).

3. Logon no servidor (“user name” e “password” em branco).
4. Cligue em “Graphics” e selecione “LoopGR”.

5. Confirme se os frontais e demais objetos estdo'mostrando os dados
corretamente.

6. Com o bloco PID ajustado para “MANUAL”, ajuste a “MV” acima de 10% e
confirme que a quadrado azul muda para vermelho.

7. Clique no botdo “TREND” e confirme que a janela de tendéncia aparece, e
que os dados corretos estdo sendo coletados e mostrados.

8. Crie um alarme “HI” no bloco PID e abra a janela “ALARMS’. Confirme
que os alames aparecem nessa janela.

9. Abra a janela “HISTORY”, e confirme que alarmes e outras mensagens
aparecem nessa janela.
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