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Aprendizagem baseada em problemas

Aprendizagem baseada na reflexao sobrea
experiéncia

Aprendizagem baseada em projeto

Ensino com pesquisa W

Caso para ensino

Mapas conceituais

Jogos pedagdgicos

Aprendizagem baseada em times W

E tantas outras estratégias que os professores
irdao desenvolver, testar e replicar.




O QUE ELAS TEM EM COMUM?

* Processo por meio do
qual uma nova
informacao relaciona-

Sao metodologias de ensino comprometidas em ampliar as
condicdes que favorecem a aprendizagem do Estudante

Mobilizam estratégias orientadas pela e para a aprendizagem se de maneira
significativa* substantiva a um
aspecto relevante da
Reconhecem o Estudante como Sujeito do processo de '\ estrutura de
aprendizagem porque a referida aprendizagem depende de sua | conhecimento do
mobilizacdo para os estudos Estudante

.- . ~ L, . (conceito subsungor)
Utilizam a problematizacao™* como estratégia de ensino

aprendizagem

Disponibilidade e acesso a materiais de suporte a pesquisa
documental e bibliografica (bases de dados e sites,

particularmente) ** Problematizar enfatiza a prdxis na

gual o Sujeito busca solucdes para a
realidade em que vive e se torna
capaz de transforma-la pela sua

prépria agao, ao mesmo tempo em

que se transforma.



A APRENDIZAGEM
SIGNIFICATIVA

ocorre quando
uma nova

informacao é

relacionada a um
aspecto relevante,

ja existente
na estrutura

cognitiva do
Aprendiz.

VOCE PODE ME APRESENTAR 0
SRTA, MATERIAL, MAS NAO PORE
WORMWOOD? e FAZER EU ME IMPORTAR.

A APRENDIZAGEM MECANICA

ocorre quando a nova
informacao nao se relaciona
a conceitos ja existentes na
estrutura cognitiva do
Aprendiz.



APRENDIZAGEM Clarificag o de s Paszquisa cientifica;
SIGNIFICATIVA relagdes entre Composicdo musical
Concetos
A nava Informacio T
é refacionads 2
conhecimentos relevantes - _
J# estruturs cognitiva Aulas tedricas; Maior parte da
A rmaioria das *pesquiza” ou produgan
apresentacdes intelectual de rotina
em livros A
Trabalho escolar
APRENMDIZAGEM de [aboratdrio
MECANICA

. hplicacan de farmulas

extabelecer muitas M . 1 S olucl .
emoHzagan para resolucdo de alucdo por enzaio e

O aorendiz memoriza sem
relacies com outras 1

informactes as cimiladss da tabuada problemas erro de quebra-cabeca
'— ﬁ-
APREMDIZAGEM APRENMDIZAGEM
POR RECEPCAD POR DESCOBERTA
O copteddo & ser O conteddo & ser
aoyendido é sefecion 230 apyendido & selecion ado
SOF OUEFE pessog e adguirido pelo aprendiz

NOVAK, J.D. e GOWIN, D.B. Aprender a aprender. Lisboa: Platano Edi¢des Técnicas, 1996.



Reestruturar o PPP

Adequar as rotinas Conceber um curriculo
administrativas integrado

Acoes institucionais
associadas a exploracao

Envolver o Estudante com de metodologias ativas Redesenhar o Plano de
as metodologias ativas Ensino e Aprendizagem

Readequar a
infraestrutura: Promover agoes de

ampliar os espagos de formagao docente
aprendizagem




AS METODOLOGIAS ATIVAS CONTRIBUEM PARA:

Formar
profissionais
como sujeitos

sociais

Desenvolver
competéncias
éticas,
politicas
e técnicas

Potencializar a
compreensao e o
uso do
conhecimento,

do raciocinio critico
e analitico,
associado a
responsabilidade e
sensibilidade para
as questdes da vida
e da sociedade.

Capacitaro
Estudante para
intervirem
contextos de
incertezas e
complexidades




O QUE ESPERAR DO PROFESSOR QUE TRABALHA COM METODOLOGIAS ATIVAS?

la. A Investirem um
processo de formacao e
auto formacao.

1b.Trocar ideias com
colegas que exploram
metodologias ativas

4a. Apresentar
justificadamente o
Programa aos Estudantes

4b.Retomar esse ponto
todas as vezes que julgar
importante

7. Apoiar o Estudante na
realizacao do trabalho
requerido pelas estratégias
de ensino e aprendizagem
orientadas pelas
metodologias ativas

2a. Estudar e experimentar
estratégias de ensino e
aprendizagem orientadas
pelas metodologias ativas.
2b.Aprender com o
processo e os resultados

5. Co-responsabilizar o
Estudante no processo de
ensino e aprendizagem

8. Fazer uso de
tecnologias que
auxiliem o processo
de aprendizagem dos
Estudante

3. Planejar com detalhes
todos os passos

6a. Comprometer-se com a
aprendizagem do
Estudante.

6b.Investir em relacdes
construtivas com a turma

9a. Avaliar a aprendizagem
por processo

9b.Oferecer feedback
regularmente




Aprendizagem Baseada em Projeto

N

Now!

Definicao de Projeto

Definicao de Aprendizagem Baseada em Projeto
Caracteristicas da Aprendizagem Baseada em
Projeto Praticando a Aprendizagem Baseada em
Projeto Beneficios da ABP para a Aprendizagem
Desafios Resultantes da Utilizacao da ABP
Avaliacao da Aprendizagem

Diferencas com Relagao a outras Estratégias de
Ensino e Aprendizagem

Referéncias de Suporte



SITUANDO A IDEIA DE PROJETO

A ideia de projeto envolve o sentido
da antecipacao de possibilidades
factiveis e modificaveis no tempo,
intrinsecamente voltadas para o
novo, para aquilo que ndo se
encontra previamente determinado,
e que imprime sentido e direcao a
existéncia humana (BOUTINET, 2002).

A capacidade de elaborar
projetos é uma caracteristica
humana, “somente o Homem é
capaz nao sO de projetar como
também de viver a sua propria
vida como um projeto”

(MACHADO, 1997 p.66).




DEFINICAO DE APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETO

Individual ou coletivamente (1), os Estudantes investigam
temas de interesse (2), subordinados aos objetivos
justificadores da disciplina (3) envolvendo atividades
desafiadoras e auténticas (4), realizadas com suporte de
um método (5), criando condicdes que favorecem a
aprendizagem significativa (6), capaz de colaborar para a
autonomia e a criatividade dos participantes na medida
em que ha esforco autoral (7).

A Aprendizagem Baseada em Projeto (ABP) consiste "em
permitir que os estudantes confrontem as questdes e 0s

problemas do mundo real que considerem significativos,

determinando como aborda-los e, entao, agindo de forma
cooperativa em busca de solucdes” (Bender, 2014, p. 9).

BENDER, W. N.. Aprendizagem baseada em projetos: educagdo diferenciada para o século XXI. Porto Alegre: Penso, 2014.



CARACTERISTICAS DA APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETO

1. FOCO EM UMA APRENDIZAGEM AUTENTICA - A
Aprendizagem Baseada em Projeto tem foco em
experiéncias de aprendizagem que envolvem
problemas formulados com base ‘no mundo real’.

2. TRABALHO COOPERATIVO — As atividades exigem trabalho
cooperativo: "os estudantes precisam planejar
cooperativamente as acdes de sua equipe a medida que
avancam na solucao do problema, desenvolvendo um plano de
acdao e comecando a elaborar uma descricao ou diretrizes para
o desenvolvimento de seus produtos ou artefatos" (Bender,

2014, p. 17).

BENDER, W. N.. Aprendizagem baseada em projetos: educagdo diferenciada para o século XXI. Porto Alegre: Penso, 2014.



3. ELABORACAO DE UM ‘PRODUTO’ FINAL
EM GRUPO - A formulacdao do projeto e a
realizacao da pesquisa requerem tempo e
envolvem a elaboracao de um produto final
como resultado do trabalho do grupo: “a
criacio de apresentacdes  multimidia,

demonstracdes praticas, talvez um modelo

funcional, um portfélio, um podcast, videos
digitais ou um modelo de testes para o
projeto ou problema” (Bender, 2014, p. 17-8).

BENDER, W. N.. Aprendizagem baseada em projetos: educagdo diferenciada para o século XXI. Porto Alegre: Penso, 2014.



PRATICANDO A APRENDIZAGEM BASEADA EM PROIJETO

1. Investir no planejamento como uma ‘obra aberta’:

Programa

Plano de ensino e aprendizagem
Contrato pedagogico

Geragao de protocolos

+* Recorrentemente, o Professor recebe o
Programa da disciplina que ira ministrar

+* Tem autonomia para elaborar o Plano de Ensino e
Aprendizagem e o Contrato Pedagdgico

Mas os trés documentos estao em fina sintonia:
= Programa

= Plano de Ensino e Aprendizagem

= 0 Contrato Pedagodgico



PRATICANDO A APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETO

2. Os projetos devem ser exemplos
auténticos do tipo de problema que
os estudantes enfrentam no
‘mundo real’. A ancora* traduz o

contexto capaz de despertar o
interesse dos discentes pelo tema.

*Ancora. Funciona como uma espécie
de contexto da problematizacao. Serve
para situar o ensino em um cenario do
‘mundo real. Pode derivar de um
artigo de jornal, um debate, um
documentario, um video, um
problema colocado por um jornalista
ou um grupo politico, uma
apresentacao multimidia etc. (Cognition

and Technology Group at Vanderbit, 19923,
1992b; GRANT, 2002).




*Questd  motriz corresponde a
guestao principal, motivadora das
atividades que envolvem localizacao,
coleta e tratamento dos materiais
(artefatos™).

Ela deve ser inspiradora, ser
explicitada de maneira clara para
todos, professor e estudantes que
integram o grupo.

Deve envolver aspectos que
despertem a curiosidade e o interesse
dos Estudantes. Assim, eles tendem a
considerar a atividade relevante e a se
comprometer com o processo e 0s
resultados (GRANT, 2002; LARMER;
MERGENDOLLER, 2010).

* Artefatos. Sao materiais
coletados ao longo da execucao
de um projeto, com potencial
de colaborar para a formulagao
de solucdes do problema. O
termo artefato é usado para
enfatizar que nem todos os
projetos resultam em um relato
escrito ou em uma
apresentacao

3. A guestao motriz* é
central, mas deve ser

detalhada com a
formulacao de
qguestdes auxiliares




Os artefatos podem incluir relatos escritos, mas também podem abranger videos digitais,
portfolios, podcasts, websites, poemas, musicas ou cantos que ilustrem o conteudo, projetos de
arte que resultem do projeto, interpretacdo de papéis ou pecas de um unico ato que
representem solucdes de problemas, artigos para o jornal da escola ou para jornais locais,
relatérios de drgaos governamentais ou outras organizagoes.

“Em resumo, um artefato pode ser praticamente qualquer coisa de que o projeto necessite, dada
a expectativa de que os artefatos representem coisas necessarias ou usadas no mundo real. Além
disso, na maior parte das instrucdes de ABP, ha énfase nas habilidades do século XXI, de modo
qgue muitos artefatos envolvem o desenvolvimento ou a criacdo com o uso de tecnologias
digitais” (Bender, 2014, p. 16-7).

— = | o
p—— 877 B L
- S B \- = ~ .f,.
O Prowva de Conceito Modela Modelo Modelo de
D Arquitetural de Andlis= de Design Implartag s
e e . =
de Software
Documento de Arquitetura Interfacs Sinal Evento
Arquitetura de de Referéncia
Software
O Redizagdo de Subsigtema FPacote :
[]  Cmdeve sebeme  eDmen RO
Designer g . .
Classede Classe de i =
Analise Design Modelo de Dados

BENDER, W. N.. Aprendizagem baseada em projetos: educacgdo diferenciada para o século XXI. Porto Alegre: Penso, 2014.



4. \Voz e escolha do Estudante: é importante que
os Estudantes tenham autonomia para conceber
o Projeto (tema, problema, objetivos), formar o
grupo de trabalho, além de serem encorajados a
fazer escolhas ao longo de sua execucao (técnicas
de coleta e tratamento dos materiais), sem
desconsiderar o momento da elaboracao,
apresentacao de resultados (parciais e final) e
avaliacdo da aprendizagem (autoavaliacdo e
avaliacdo por pares).

Projeto

avrlonomice

Qual é o limite
ideal?

5. E fundamental criar um
ambiente favoravel a realizacao de
atividades que envolvam debate,
discussao, reflexao e acao durante o
processo de investigacao.



7. Os resultados da atividade devem ser
expostos publicamente, o que ira variar é
a forma de consolidar e apresentar. Esta
atividade deve envolver todos os autores
e integra a avaliacao da aprendizagem.

6. O acompanhamento e o

feedback constante: a assisténcia
estruturada  deve ser
rotineiramente proporcionada
pelo Professaps Estudantes,
com a colaboracao de um ou
mais monitores.

Qual é a frequéncia
tdeal?/possivel?




OS BENEFICIOS DA APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETO PARA A APRENDIZAGEM

1. CONTRIBUI PARA:
a. Elevar a motivacao e o envolvimento dos Estudantes
b. Mobilizar o Estudante para a aprendizagem significativa

A aprendizagem Baseada em Projeto aumenta a motivagao e o interesse dos Estudantes
pelos temas aprofundados na disciplina (BARELL, 2010; BENDER, 2014):

“(...) a ancora e as questdes motrizes usadas para estruturar projetos de
: ABP envolvem, tipicamente, cendrios do mundo real, e essa énfase tende

a tornar o ensino mais relevante para a vida dos alunos. Esse fator

associado ao poder de escolha dos alunos em varias atividades tende a
aumentar a motivacdo e, muitas vezes, resulta em um maior
académico” (Bender, 2014, p. 33).

BENDER, W. N.. Aprendizagem baseada em projetos: educacgéo diferenciada para o século XXI. Porto Alegre: Penso, 2014.



. CONTRIBUI PARA:

A compreensao mais aprofundada dos conteudos

O desenvolvimento de habilidades conceituais

O desenvolvimento de estratégias de solucao de problemas
O desenvolvimento de um pensamento critico fundamentado
Ampliar a capacidade de explorar recursos tecnologicos

o a0 TN

Maior retencao de informacodes (ja que os estudantes estdo processando informacdes de
maneira muito diferente daquela envolvida na aprendizagem mecanica)

*Por tudo isso, promove a elevacdao do desempenho dos Estudantes

Considerando a elevacdao da motivacao e do

interesse dos Estudantes, a utilizacao da
Aprendizagem Baseada em Projeto influi sobre
o aumento do desempenho (BARELL, 2007;
BRANSFORD; BROWN; COCKING, 2000; BRANSFORD

et al, 1986; STEPIEN; GALLAGHER; WORKMAN,
| 1992).




ALGUNS DESAFIOS RESULTANTES DA UTILIZACAO DA ABP

a. O papel de orientador

Embora os Professores sejam habilidosos em determinar quando e como entrar em uma
discussao com os estudantes, a ABP exige que eles aperfeicoem essa habilidade e usem
sua capacidade de julgamento mais frequentemente do que na sala de aula tradicional.
Quando os professores tentam empregar essa abordagem de ensino na ABP, torna-se
bastante claro que o seu papel mudou para o de orientador do ensino-aprendizagem.




b. Nivel de escolha dos estudantes
Ao adotar esta estratégia de ensino e aprendizagem, o Professor deve determinar o

nivel de escolha que os estudantes podem exercitar. Bender (2014) defende que haja
um equilibrio no grau de liberdade dado aos estudantes para os processos de tomada
de decisao sobre os caminhos do projeto:

“Embora a voz e a escolha do aluno devam aparecer bastante ao longo
do processo, ja que é provavel que mais poder de escolha suscite niveis

mais elevados de participacdo [e envolvimento], hd vantagens no que se
refere aos professores exercerem algum controle sobre os pardmetros do
projeto. Quando os professores prestam maior grau de auxilio nessas
determinag@es, hd uma maior garantia de que a experiéncia de ABP
abrangerd objetivos e padrbes educacionais especificos. Além disso,
mesmo se 0s professores fizerem essas determinacgbes iniciais sobre o
conteudo projeto, a questdo motriz e os requisitos do projeto, a
escolha do aluno ainda pode ser exercida ao se determinar os tipos de

formatos de projeto a serem realizados ou como atender aos vdrios
requisitos ”(Bender, 2014, p. 39).




c. Resultados negativos

Recorrentemente os projetos sao bem-sucedidos. Contudo, por diferentes razdes, o uso
da estratégia de ensino e aprendizagem pode alcancar resultados parciais.

Quando isso acontece é importante fazer diagndsticos, ler sobre o assunto, trocar ideias
com o monitor e com os estudantes que viveram a experiéncia, colegas experientes em
ABP e rever o planejamento, jamais recuar.

“Em suma, resultados aquém do esperado em um projeto
inicial de ABP ndo devem redundar em um abandono
completo dessa abordagem, mas, em vez disso, em uma
reorientagdo do esforco, e o apoio de um colega proximo que
também esteja envolvido com o ensino na ABP pode
proporcionar mais auxilio do que qualquer outra coisa.”
(Bender, 2014, p. 40).




AVALIACAO DA APRENDIZAGEM:

No planejamento e sele¢ao dos instrumentos
de avaliacdao da aprendizagem, levar em conta
que:

1. A avaliagdo da aprendizagem ¢é um

processo, consequentemente, tem um
carater continuado, cumulativo e
sistémico, e ndo episddico;

E um processo orientado pela reunido de
evidéncias;

Integra o processo que envolve ensino e
aprendizagem;

Utiliza os objetivos justificadores da
disciplina como ancora.

RODRIGUES JUNIOR, J. F. Avaliagdo do estudante universitdrio, Brasilia: SENAC, 2009, p. 33.



1. Para que uma avaliacao contribua para o ensino e a aprendizagem, o

Professor deve levar em conta alguns critérios (CROOKS, 1988;
ARAUJO & RODRIGUES JUNIOR., 1990):

2. Aavaliacao deve refletir os objetivos justificadores da disciplina
(validade) .
3. ...deveproduzir resultados analogos quando procedida por '.‘
diferentes avaliadores (objetividade) 'n,
4. deve ser compativel com o trabalho realizado no periodo \"':
(praticidade) ",
5. ...Deve incluir procedimentos adequados a Estudantes com \
diferentes estilos de aprender (flexibilidade) l"’~.
6. No contexto das metodologias ativas deve incluir a autoavaliacao e I"'\
a avaliacao por pares '\
7.

Os objetivos da avaliagdo, os instrumentos de avaliacdo, os
critérios de correcdao e o calendario das atividades de avaliacao

devem ser divulgados (por escrito) e conhecidos por todos S'-.‘
(legitimidade) |

RODRIGUES JUNIOR, J. F. Avaliag¢do do estudante universitdrio, Brasilia: SENAC, 2009, p. 60.



Também é preciso ter em mente as 3 finalidades a que as avaliacdes de aprendizagem
se destinam: diagndstica, formativa e somativa (Bloom et al, 1971).

Diagndstica

1. Evidencia as experiéncias pessoais e profissionais do estudante;

2. Evidencia o repertdrio e a capacidade de raciocinio do estudante;

3. Evidencia o campo semantico do vocabulario do estudante;

4. Mapeia o dominio de conteudos reconhecidos como “pré-requisitos da disciplina”;
5. Ajuda na elaboracao do plano de ensino e aprendizagem.

Formativa

1. Identifica problemas de aprendizagem;

2. Minora deficiéncias anteriores;

3. Aperfeicoa as praticas didaticas;

4. Evidencia avang¢os em relacao aos objetivos educacionais;
5. Retroalimenta o processo.

Somativa
1.Evidencia os resultados alcancados pelo estudante tendo como referéncia os objetivos
educacionais estabelecidos no Plano de Ensino e Aprendizagem,;

2. Valida decisdes relativas a decisao de aprovar ou reter os estudantes.

BLOOM, B. S., HASTINGS, J. T., & MADAUS, G. F. (1971). Handbook on formative and summative evaluation of student learning. New
York: McGaw-Hill.



AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

no contexto da aprendizagem
baseada em projetos:

* ApresentacOes orais, com a utilizacao de recursos multimidia;

* Producao de relatérios prévios de cada etapa do projeto e de relatério final;
* Elaboracao de mapas conceituais

* Roteiro de autoavaliacao do estudante e de avaliacao dos pares do grupo;

* Producao de portfdlio do grupo como produto final do projeto;

:>Os critérios de correcdao devem ser previamente formulados e divulgados (pode-se
utilizar uma rubrica com cada critério e pontuacao). Como sao critérios construidos, podem
ser reformulados no processo desde que isso seja consensuado com os Estudantes.



DIFERENCAS COM RELAGCAO A OUTRAS ESTRATEGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Recorrentemente se confunde a Aprendizagem Baseada em Projeto com a
Aprendizagem Baseada em Times (TBL) ou com Aprendizagem Baseada em Problemas
(PBL) e ainda com Situag¢does Problema.

Embora a Aprendizagem Baseada em Projeto tenha muitas de suas etapas realizadas
em grupo, ela ndo cumpre as mesmas etapas da TBL. A TBL possui uma metodologia
especifica de aplicacdao de testes estruturados de avaliacao da aprendizagem individual
e grupal. Trata-se de um modelo pré-definido que nao é pré-requisito da Aprendizagem
Baseada em Projeto. J4 a Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL) é estruturada ao
redor de uma sequéncia de situacdes problema reais com grau crescente de
sofisticacao. Tanto no TBL quando no PBL também ndo ha a preocupagcao com a
elaboracao de um projeto ou produto final, mas apenas com a resolucao de exercicios
especificos e situacdes problema propostos pelo professor. Na Aprendizagem Baseada
em Projeto, a atuacao do professor sera a de propor uma ancora e uma questao motriz
gue sirvam como disparadores da elaboracao livre do projeto e da acao pelos
estudantes, sempre, com orientacao do docente. Portanto, ha uma maior margem de
escolha dos estudantes na conducao do projeto e, consequentemente, no processo de
aprendizagem.
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